Introducao

A producdo de Software é uma
atividade build and fix.
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l Introducao
|
4 P's

"S6 pessoas motivadas e comprometidas com o projeto
garantem o respectivo sucesso; s6 um processo com
técnicas e regras bem definidas permite atingir os
objetivos propostos; ) compreendendo as
necessidades reais dos usuarios se pode produzir um
produto de qualidade; s6 com um projeto confiavel e
controlado é possivel cumprir prazos e custos
propostos.”

l Introducao
|

Principio W5H2

Em 1996, Barry Boehm identificou sete questdes que

qualquer projeto de sistemas de informacdo devera responder:
Porque o sistema vai ser desenvolvido (Why)?
O que deve ser feito (What)?
Quando é que vai ser feito (When)?
Quem é o responsavel (Who)?
Onde é que as responsabilidades estdo localizadas (Where)?
Como € que vai ser feito (How)?
Quanto vai custar em termos de recursos (How much)?




l Processos e Metodologias
|

O processo de desenvolvimento de software &€ um
conceito de ambito muito vasto, e pretende designar
uma sequéncia de atividades, normalmente agrupadas
em fases e tarefas, que sdo executadas de forma
sistematica e uniformizada, que sdo realizadas por
profissionais com responsabilidades bem definidas, e
que a partir de um conjunto de inputs produzem um
conjunto de outputs.

l Processos e Metodologias

|
Processo

Um processo de desenvolvimento de software tem,
segundo [Booch 94], quatro objetivos fundamentais:
e Providenciar orientacdo sobre a seqiéncia de
realizacdo das atividades envolvidas.
e Especificar os modelos descritivos do sistema que
devem ser desenvolvidos.
e Dirigir as tarefas de cada desenvolvedor e da equipe
como um todo.
e Providenciar critérios para monitorizardo e avaliagdo
dos modelos e atividades do projeto.

temas

l Processos e Metodologias
|

Metodologia

e A seqléncia de etapas e procedimentos
recomendados a serem aplicados durante o processo
de desenvolvimento de um sistemas de informagao
(uma metodologia pressupde a existéncia de um
processo);

e A utilizagdo de um conjunto de ferramentas,
técnicas e notages[ Booch94].




l Processos e Metodologias
|

Metodologia

e Um conjunto de principios e regras cujo objetivo é
concretizar na pratica as orientacdes mais tedricas que sdo
expressas no conceito de processo, e nas quais podemos incluir:

Regras de elaboragdo de estimativas(custos, prazos).

Técnicas para efetuar medigdes.

Procedimentos a seguir de forma a garantir a qualidade.

Modelos da documentagdo a produzir (templates).

Exemplos praticos detalhados.

Técnicas para configuragéo da metodologia, que poderdo ser
aplicadas de modo a possibilitar a sua adaptagédo a realidades
especificas.

Processos e Metodologias

Processo
X
Ciclo de; Vida

l Processos e Metodologias

Origem das metodologias:
1- No mercado
- experiéncia pratica;
- aplicagdo mais restrita;
- tem ferramentas.

2- Nas Universidades e Centros de Pesquisa
- modelo matematico;
- aplicagdo mais genérica
- ndo tem ferramenta.




l Modelos e Modelagem
—

Um modelo consiste na interpretacao de
um dado dominio do problema segundo
uma determinada estrutura de conceitos.
“fragmento do mundo real sobre o qual
as tarefas de modelagem e construgdo do
sistema de informacgao incidem”.

l Modelos e Modelagem

Um-esquema € a especificagdo de um modelo
usando uma determinada linguagem, a qual
pode ser formal ou informal (linguagem
natural), textual ou grafica. Os diagramas sdo
a reapresentacdao grafica de um esquema.
Como exemplos de esquemas e de diagramas
temos o esquema relacional do modelo de

dados de um sistema de crédito bancario.

temas

l Modelos e Modelagem
—

Modelo & Representagdo Simplificada (limitada) do Mundo.




l Modelos e Modelagem

Importancia da Modelagem

A modelagem é a arte e ciéncia de criar modelos de
uma determinada realidade.

e Permite o compartilhamento do conhecimento entre
os diferentes grupos envolvidos (técnicos e ndo
técnicos).

e Facilita e promove a comunicacao entre todos.

e Facilita a gestdo mais eficaz e eficiente das equipes
de projeto.

e Permite que as previsdes de custos e prazos sejam
feitas segundo critérios mais realistas.

l Modelos e Modelagem
—

Segundo [Booch 99] os principais beneficios da
modelagem sdo:

e Os modelos ajudam a visualizar um sistema, quer
seja a sua situagdo no passado, no presente ou no
futuro.

e Os modelos permitem especificar a estrutura ou o
comportamento de um sistema;

¢ Os modelos permitem controlar e guiar o processo
de construgao do sistema.

e Os modelos documentam as decisdes tomadas.

temas

l Principios da Modelagem
—

10 Principio
A escolha dos modelos tem| Uma profunda
influéncial me; modo: comoe, o problema é
encarado e consedientemente comoe a
sollucao) € obtida.




l Principios da Modelagem
—

2° Principio

Cada modelo devel poder ser eEXpressor em
difierentes nivers refinamento/abstracac:

Principios da Modelagem

30 Principio

Os) mellhores modelos refletem: a realidade.
(Ardivisae do) O gue. e do) Como)

l Principios da Modelagem
—

40 Principio
Nenhum modelo) € suficiente por si. so.
Qualguer sistemal nao triviall € representado
de forma mais adegiiadar atraves del pequUueEno
NUMEroe de modeles, liazoaVelmene
independentes:




l Boas Praticas no Desenvolvimento de Software

A complexidade do software € uma propriedade
essencial, intrinseca a propria natureza do
software, e ndo acidental, que ocorra
esporadicamente.

No Silver Bullet [Brooks86]

l Boas Praticas no Desenvolvimento de Software

|
Segundo Booch [Booch94], esta complexidade tem
origem em quatro fatores:
e A complexidade do dominio do problema.
e A dificuldade de gerir o processo de
desenvolvimento.
e A flexibilidade que é possivel (ou nao)
implementar através de software.
e Os problemas de se caracterizar o comportamento
de sistemas discretos.

l Boas Praticas no Desenvolvimento de Software

Courtois identificou varios atributos de um sistema
complexo [Courtois 85]:

1. Um sistema complexo é composto por outros
subsistemas relacionados, e assim
sucessivamente, até se atingir um nivel que é
considerado elementar. Um sistema complexo é
expresso através de uma hierarquia de
elementos.




l Boas Praticas no Desenvolvimento de Software
|

2. A selegdo dos componentes elementares de um
sistema complexo é arbitraria e depende de
quem a faz, pois ndo existem critérios universais
para tal selegdo.

3.Num sistema complexo, com muitos elementos,
as relagdes intracomponentes sdo mais fortes do
que as inter-componentes.

l Boas Praticas no Desenvolvimento de Software

|
4. Cada subsistema é normalmente composto por
poucos componentes diferentes.

Um sistema complexo que funciona &
invariavelmente uma evolugdo de um sistema
simples que ja funcionou; um sistema complexo
concebido de primeira normalmente ndo
funciona e dificilmente pode ser alterado de
forma a que tal acontega.

l Boas Praticas no Desenvolvimento de Software

|
Para superar nossa limitagdbes em manipular o
complexo:
1. Dijkstra [Dijkstra 65] sugeriu a aplicacdo do
famoso principio da decomposicdo hierarquica,
“dividir para conquistar”.

2. A aplicagdo de um mecanismo de abstragao.




Fases do Processo de Desenvolvimento de Software
1

il .
Representagdo genérica da hierarquia dos conceitos de fase, tarefa e
atividade.

I Fases do Processo de Desenvolvimento de Software

Fases e tarefas do processo desenvolvimento de software.

& Manutengao

_’I Desenh
s Operagao
esenvolvim ente
Analise m Manutengéo

*

Gestao do Projecto

Gestdo de Alteragdes

I Fases do Processo de Desenvolvimento de Software

1. Planejamento, correspondendo a uma
identificacao  geral das  necessidades,
identificagdo e selegdo de alternativas e
definicdo de plano do trabalho.
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l Fases do Processo de Desenvolvimento de Software

2. Anadlise, que inclui a identificacdo detalhada das
funcionalidades do sistema (Levantamento de
Requisitos) e a respectiva descricdo
(Especificagdo do Sistema) de modo a que os
mesmos requisitos possam ser validados pelos
usuarios finais do sistema.

l Fases do Processo de Desenvolvimento de Software

3. Desenho (projeto), onde é realizada a definigdo
detalhada da arquitetura global da solugdo
(mddulos, tabelas, interface, maquinas, etc.).

. Desenvolvimento, tarefa na qual é realizada a

programacdo dos diversos componentes do
sistema

l Fases do Processo de Desenvolvimento de Software

5. Testes (ou Integracdao), em que o sistema como
um todo é testado com o objetivo de obter a
validacdo do usuario.

. Instalagdo, tarefa onde sdo executadas as
atividades relacionadas com a disponibilizagdo do
sistema para os seus usuarios finais, e que
normalmente é designada por entrada do sistema
em produgao




l Fases do Processo de Desenvolvimento de Software

. Manutencdo, o momento que corresponde ao
tempo de vida util do sistema e durante o qual
serdo efetuadas todas as alteragdes posteriores a
entrada em funcionamento do produto.

l Fases do Processo de Desenvolvimento de Software

Custos relativos de diversas tarefas do processo de desenvolvimento
de software. [Yourdon 96].

Manutengao

Testes sistama
Testas unitarios
Programagin
Desanho

Mods lzagao

Especificagho

l Fases do Processo de Desenvolvimento de Software

Percentagem relativa das intervengdes que ocorrem durante a
manutengdo do software. [Yourdon 96].

Novos Erros Melhorias Outros
Requisitos Técnicas
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l Processos de Desenvolvimento de Software

Processo em Cascata

l Processos de Desenvolvimento de Software

Processo em Cascata Revisto
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