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Aula 11

1) Registro (STRUCT)

S@o conjuntos de dados logicamente relacionados, mas de tipos diferentes (numérico,
string, 16gico). O conceito de registro visa facilitar o agrupamento que nao sido do
mesmo tipo, mas que guardam estreita relacdo ldgica. O conjunto de varidveis que
compdem a estrutura do registro é também denominado de registro l6gico. A referéncia
ao contetido de um componente do registro € indicada pela notagdo:

Identificador do registro. Identificador do componente

Exemplo:

=1 Struct...

Lizta de Jogadores

| Inserit | Listar

Layout da aplicacao.

Passo 1: Declaracdo global da estrutura de dados e varidveis...

& UnitStruct.cpp

UnitStruct. cpp l Stuct.cpp I

struct J{
String Nome:
String Posicao; =
} Jogador[5]:
int contador = 0O;
//declaragdo global
< | b3
171 Madified Insert Y UnitStruct.cpp AUnitStruct h {Diagram /

Implementando Struct.

Passo 2: No botdo inserir...

& UnitStruct.cpp

UnitStruct. cpp l Stuct.cpp l

volid _ fastecall TForml::ButtonlClick(IChject =~Sender) ~

int i:

InputBox ("Struct™, "Digite o nome do Jogador ("+IntToStr (i+l)+™)",""):
[ InputBox ("Struct™, "Digite a posigdo do Jogador ("+IntTpStr(i+l)+™)",""};
contador = contador + 1;
H
H
'y w
< | 3
17 1 Modified Ingert Y UnitStruct cpp AUnitStruct. h ADiagram /

Implementacdo da inser¢ao de valores na estrutura de dados.
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Passo 3: No botéo listar...

& UnitStruct.cpp g@@|

UnitStruct. cpp l Stuct.cpp l

void _ fastcall TForml::Button2Click(ICkhject =Sender)

int i;
if (contador == 0)
Message ("Vocé& ainda ndo tem jogador™):

ShowMessage ("O meu time & composto por: ")

for (i = 0; i<5;i++){
ListBoxl->Items->Add (Jogador[i] .Nome
L= n
+ Jogador[i] .Posicao):
w
< >
171 Madified Insert Y UnitStruct.cpp AUnitStruct h {Diagram /

Implementacdo da exibicio dos elementos armazenados na estrutura de dados.
2) Fila

E possivel afirmar que todos nés ji ficamos em uma fila. Fila para comprar ingressos
para shows, pegar dinheiro no banco e, as vezes, até para comprar o paozinho da manha.
O conceito de fila em programacgdo é o mesmo dessas filas em que esperamos para ser
atendidos em ordem: o primeiro elemento a entrar na fila serd o primeiro elemento a
sair. Esse conceito € conhecido como ‘First In, First Out’ ou FIFO, expressdao conhecida
em portugués como PEPS ou ‘Primeiro que entra, Primeiro que sai’. Entdo no conceito
de fila, os elementos sdo atendidos, ou utilizados, seqiiencialmente na ordem em que
sao armazenados. As filas (queues) sdo conjuntos de elementos (ou listas) cujas
operacdes de inser¢do sdo feitas por uma extremidade e de remocdo, por outra
extremidade.Como exemplo pode-se implementar uma fila de impressdo, em que os
arquivos a ser impressos sdao organizados em uma lista e serdo impressos na ordem de
chegada, a medida que a impressora estiver disponivel.

Seqliéncia armazenada em fila

: v

Novos elementos
sdo armazenados

no fim da fila

elemento
(FIFO)

Concerto de fila
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Exemplo:

=¥ Implementando FILA Estatica...

Fila
Topo
Elementoz da Fila
Retirar Toda 0 =

E zvaziar

Layout da aplicacao

E UnitFila.cpp

ritFila. cpp I

#include «<wvcl.h>

#pragma package (smart init)

fpragma link "CSPIN"

__fastecall TForml::TForml (TComponent® Cwner)
: TForm(Cwner)

a1 Insert '\ UnitFila.cpp AUnitFila.h ADiagram /

Declaragdo das varidveis globais.
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E UnitFila.cpp

ritFila.cpp l
S S S ~
wvold _ fastcall TForml::ButtonlClick(TCkject =3ender)
bt:;ng i
int numero;
if (gtde == 5)
ShowMessage ("L Fila esté& cheia"):
else |
5 = InputBox ("Fila Esta&tica","Digite o nimero a ser inserido na Fila"™,""): 3
'1 f ts : = nmn J _:
numero = StrToInt(5):
gtde = gtde + 1;
CSpinEditl->Value = gtde;
fila[gtde] = numero;
ShowMessage ("C Mamero ™ + 5 +" foi inserido com sucesso na fila"):
}
}
}
';'. ————————————————————————————————————————————————————————————————————————————— !
< | >
a1 Inzert \ UnitFila. cpp A UritFila.h A Diagram /

Implementacdo do botdo inserir.

& UnitFila.cpp

UnitFila.cpp ]
e ~
void  fasteall TForml::ButtonZClick(TObject *5ender) 1
int numero;
int i;
if (gtde = 0}
ShowMeszsage ("L fila estd wvazia"):;
else |
numero = filaf[l]:
= 1;i<=gtde - 1l:i++){
i] = fila[i+l]: M
}
gtde = gtde — 1;
C5pinEditl->Value = gtde;
ShowMessage ("0 Namero "+ IntToStr(numero)+ ", gue estava no inicio da fila, [foi retirado com sucesso!"):
}
¥
e L3
< | B
51: 1 Insert " UritFila.cpp A LInitFila.h £ Diagram

Implementac¢do do botdo retirar.
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E UnitFila.cpp

UnitFila.cpp l
- FY
wvoid _ fastecall TForml::ButtonsClick(ICkject =Sender) 1
if (gtde == 0)

ShowMessage (" & filas S& estd wvazia"):
else |
gtde = 0;
CEpinEditl->Value = gtde:;
ShowMess=age ("A fila foi esvaziada com sucessol!™) !
}
3 =
’.-'rf' _________________________________________________________________________ v

< | s

93 1 Insert " UnitFila.cpp A nitFila.h ADiagram /

Implementagao do botdo esvaziar.

FEX

void _ fasteall TForml::Button3Click(TCbject *S5ender)

k£ igude == 0
ShowMessage ("L Fila esté vazia"):

else
ShowMez=zage ("0 Hamero do inicio da fila & o namero: "+IntToStr(fila[l]l)): B
}
e e e e “
< | ¥
B3 1 Inzert Y UnitFila.cpp £ UnitFila.k A Diagram

Implementac¢do do botao topo.

void _ fasteall TForml::Buttond4Click(TCbject *S5ender)

Frring texto;
int i;

if (gtde == 0)
SnowMessage ("R fila estd wvazia"):

else |

texto = "";

for (i = 1l;i«<=gtde;it++){

Lexto = texto + " "4+ IntToStr(fila[i]):

}
ShowMessage ("R fila toda: "+ texto): 1
}
}
3 "

< | sl

7o Insert  UnitFila.cpp A UritFila.h 4 Diagram /

Implementacgdo do botdo toda.
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