O que € multimidia

O que ¢ multimidia

0 que é multimidia

« Tépicos:
« Comunica¢do homem-maquina
+ Produtos multimidia

« Préximos capitulos

Comunica¢cdo homem-mdquina

« A digitalizagdo da tecnologia.
+ Mundo analégico - informagcéo representada por
grandezas.
« Mundo digital - informacao representada por nimeros.

- Tecnologias digitais de informacéo:
- &udio (telefonia, CD);
« imagem (impressdo, foto);
« video (TV, cameras, sistemas).
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O que € multimidia

Comunicacdo homem-mdquina

» Antecessores dos ambientes multimidia:
- ambientes ndo-interativos;
- ambientes interativos textuais:

- orientados para linha;
- orientados para tela;

- ambientes interativos gréaficos.
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Comunicacdo homem-mdquina

« Emprego da animac@o:
- ilusdo da continuidade;
« limites da visdo.
« Emprego do som:
« nova dimensdo de comunicagio;
- limites da audigdo.
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Comunica¢cdo homem-mdquina

- Sistemas multimidia requerem alto
desempenho:
« volume de informacio;
- fluxo de informacéo;
- manuteng¢do do fluxo em tempo real;
- célculos em tempo real;
- facilidade de uso.
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O que € multimidia

Comunicacdo homem-mdquina

 Solugdes:
- computadores mais potentes;
+ memorias maiores;
- técnicas de compressao;

- técnicas de design.
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Produtos multimidia

« Graus de interacdo dos produtos multimidia:
- navegacdo ndo-linear;
- consulta, pesquisa e atualizacdo de bases de dados

4udio-visuais;

- geracdo de material dudio-visual em tempo real;

- simulacdo de sistemas fisicos.
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Produtos multimidia

+ Tipos de produtos multimidia:
« titulos;
- aplicativos;

- sitios.
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O que € multimidia

Proximos capitulos

 As plataformas:
- Ambientes para multimidia
« Arquiteturas para multimidia
+ Configuracdo de plataformas para multimidia

Proximos capitulos

 Os aplicativos:
- Ferramentas para desenvolvimento de multimidia
« Autoria de titulos
- Autoria de aplicativos

- Autoria de sitios

Proximos capitulos

+ Os projetos:
+ Producdo de multimidia
+ O processo técnico
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O que € multimidia

Ve . 2 Ve . 2 £ * 2,
Proximos capitulos Proximos capitulos Proximos capitulos
- As imagens: + Os desenhos: « A terceira dimensdo:
- Representagdo digital de imagens - Arquivos de desenhos « Computagéo gréfica tridimensional
- Dispositivos graficos - Edicao gréfica bidimensional + Modelagem tridimensional
« Processamento da imagem - Elaboracao de imagens tridimensionais

- Realidade virtual
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O que € multimidia

Ve . 2 Ve . 2 £ * 2,
Proximos capitulos Proximos capitulos Proximos capitulos
+ A animacdo: » O audio: + A musica e a voz:
- Animacdo e computadores - Propriedades fisicas do som + Técnicas de sintese digital de som
« Animacao tridimensional - Representacdo digital do som + Sistemas MIDI
« Processamento digital do som - Processamento de voz
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O que € multimidia

Proximos capitulos

» O video:

- Sistemas analégicos de video
« Interfaces de video
« Tecnologia digital de video

- Sistemas digitais de video
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