Os projetos

Os projetos Produgdo de multimidia

+ Tépicos: « Elementos do projeto de multimidia:
OS prOje tos - Producdo de multimidia o el Fisk
O processo técnico « possivelmente resultados intermedidrios;

« prazo para execugdo do projeto:
« possiveis prazos para os resultados intermedidrios;
+ or¢amento:

« possiveis itens opcionais;
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Os projetos

Produgdo de multimidia Produgdo de multimidia Producgdo de multimidia
+ Elementos do projeto de multimidia: + Modelo do ciclo de vida de um produto:  Papéis de uma equipe de projeto de
. cliente: - descreve as fases da existéncia do produto; multimidia:
« contratante do projeto; + desde sua concepgdo inicial; - gerente de projeto;
+ piiblico que se pretende atingir; - até aobsolescéncia: « designer de multimidia;
« usudrios do produto; + quando ndo recebe mais suporte.

X - designer de interface;
- equipe desenvolvedora:

« possivel com papéis especializados (gerente,
programadores, artistas, escritores etc.);

+ animador;
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Os projetos

Produgdo de multimidia

+ Papéis de uma equipe de projeto de

multimidia:
- redator;

especialista em video;

.

especialista em dudio;

.

engenheiro de software.

Produgdo de multimidia

+ O gerente de projeto:
- responsdvel pelo planejamento e controle do projeto;

- tipicas tarefas:
« elaboragdo de planos, conducdo de reunides, relacionamento
com clientes, gestdo financeira e gestdo de pessoal;
« gestdo dos riscos do projeto:
« lidar com ocorréncias inesperadas.

Producgdo de multimidia

+ O designer de multimidia:
- responsavel principal pela visdo que o produto
apresentard aos usudrios;
- tipicas tarefas:
« desenho das estruturas de navegacao ; defini¢cao do material de
multimidia a ser utilizado.
- especialidades:
- elementos grificos, elementos instrucionais e estruturas de
informacao.
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Os projetos

Produgdo de multimidia

« O designer de interfaces:
- responsdvel pelo desenho detalhado das interfaces de
usudrio;
- tipicas tarefas - desenho de:
- telas;
- icones;
- elementos de interface;

+ mensagens.

Produgdo de multimidia

« O animador:

- responsdvel pelo desenho, criacdo e acabamento de
animagdes bidimensionais e tridimensionais.

+ O especialista em video:

- responsdvel pelas atividades de gravacao, captura,
edicao e pos-processamento de material de video.

Producgdo de multimidia

+ O especialista em 4dudio:

- responsdvel pelas atividades de gravacao, captura,
edi¢@o e pés-processamento de material de dudio.
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Os projetos

Pr ~ o s s Pr ~ SR T » .
oducdo de multimidia oducdo de multimidia Producio de multimidia
+ O redator: + O engenheiro de software ou programador: » Direitos autorais:
- responsdvel pela criacdo do material de texto e de - responsdvel pelo desenho, implementacio e testes dos - utilizagdo de contetdo existente;
narragdo. scripts, componentes e outros materiais de programa; - prevencio de problemas legais.
. dev.e 'recolher a informacgdo de COl,’lte.l’]d(.) do produto, e . especialidz.ides inclug@: . T pos de material utiliz4vel:
redigi-la de forma adequada ao publico; + engenheiros de requisitos, designers de software, - A ) )
codificadores, testadores, documentadores e controladores da « utilizagao livre (dominio piiblico);

- tém que trabalhar também com as estruturas de

5 lidade.
hipertexto. QRIS

- utilizagdo autorizada (“clip-art”).
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Os projetos

Produgdo de multimidia

+ Restri¢des aplicaveis a material utilizado:

forma de distribuicao;

prazo de utiliza¢do;

transferéncia do material a terceiros;

regides onde o produto poderd ser comercializado;

.

edic@o e processamento do material.

Produgdo de multimidia

+ Aspectos legais relevantes:
- a simples colocagio de material em uma fonte puiblica
ndo significa que este material seja de dominio piblico:

« responsabilidade dos desenvolvedores e ndo de quem publicou
o material, de forma legal ou ndo.

Producgdo de multimidia

-+ Aspectos legais relevantes:

- se o material for criado especialmente para o produto:

« especificar em contratos quais direitos so transferidos para os
produtores;

« considerar possiveis direitos de artistas e técnicos.
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Os projetos

~ o e 3 . Py )
Produgdo de multimidia O processo técnico O processo técnico
+ Aspectos legais relevantes: « Fases do ciclo de vida: « Fases do ciclo de vida:
- principalmente em empreendimentos comerciais, -+ 1.Ativacdo — « 2.Especificacio —
utilizar os servi¢os de um assessor legal: - idéias iniciais do produto; « defini¢do precisa e detalhada do produto;
« conhecimento especializado em direitos autorais; « estimativas preliminares; « dimensionamento dos custos e prazos;
- orientacdo legal quanto aos casos especificos; « proposta de projeto. « compreende a andlise e o planejamento.

« redagdo dos necessdrios documentos legais.
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Os projetos

P . 3 . P .
O processo técnico O processo técnico O processo técnico
+ Subfases da especificacdo: + Subfases da especificacdo: « Fases do ciclo de vida:
+ 2.1.Andlise - descri¢do do produto a ser desenvolvido + 2.2.Planejamento —plano detalhado de « 3.Desenvolvimento —
para: desenvolvimento: - construgdo e colocagio em operagio do produto;

« expor problemas técnicos e gerenciais; « etapas que serdo executadas; « compreende o desenho, a impl acdo e a impl 30,

« dimensionar esfor¢o e prazo para o restante do projeto; « respectivos prazos;

« servir de base para um contrato com o cliente. « critérios para avaliagao e controle;

- recursos humanos e materiais necessarios;

- possiveis riscos técnicos e gerenciais.
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Os projetos

3 . P . » .
O processo técnico O processo técnico O processo técnico
+ Subfases do desenvolvimento: + Subfases do desenvolvimento: + Subfases do desenvolvimento:
+ 3.1.Desenho — a equipe formula a arquitetura do + 3.2.Implementac¢do — a equipe constréi e testa: « 3.3.Implantacdo — o produto € colocado e testado em
produto: - c6digo; seu ambiente definitivo:
« dividindo-o em partes; - texto; « sitio montado em local definitivo;
- estabelecendo relacionamentos e dependéncias; « materiais. « CD de distribuicdo.

« planejando os testes e avaliacdo das partes.
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Os projetos

O processo técnico

« Fases do ciclo de vida:
+ 4.Operagao —
« o produto € utilizado pelos usudrios finais;

« produtor oferece suporte e manutengao;
- até saida de linha ou nova versio.

O processo técnico

- Exemplo de cronograma de especificacio:
~ Atividade Duragio | Inicio Fim Pred.
e e D
ntise 15a | ovowss [ 2vouse| 7
Levantamento da Especificagao 5d 01/04/99 07/04/99
z : Zq000 Woarupan | Fieaes) s
Redagéo da Especificagao de Requisitos 3d 19/04/99 21/04/99 10
teq. od 21/04/99 21/04/99 11
Planejamento 14d 19/04/99 | 06/05/99
Estimativa de prazos e custos. 2d 19/04/99 20/04/99 10
Redagac 2d 21/04/99 22/04/99 14
Plano de Desenvolvimento 0d 22/04/99 22/04/99 15
Andlise da 10d. 23/04/99 06/05/99 16
Aceitagéo da od 06/05/99 06/05/99 17

O processo técnico

+ Andlise orientada a objetos:

casos de uso;

classes;

diagramas de classes;
diagramas de interag@o;
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Os projetos

O processo técnico

+ Exemplos de atores:

A A A

Visualizador Analisador Administrador

O processo técnico

+ Exemplos de casos de uso:

oo OO

Exibigao de rede Geragao de perfil Calculo de volumes
Exibigao de mapa Geragdo de contomo  Carga da base de dados
Exibi¢ao regular Geragéo de grade

O processo técnico

» Casos de uso acessiveis ao visualizador:

/bicéo de rede.
v\sua\izaNméo o

-

Exibigao regular
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Os projetos

O processo técnico

« Casos de uso primdrios e secundarios:

<<usa>>

Saida de mercadoria do
estoque

Baixa no estoque

<<usa>>
( j <<estende>> ( j
Operagao de venda Estorno no caixa

O processo técnico

emplos de fluxo de caso de uso:

« Ex

A

5-1: O u

Fluxo Principal

O usuirio abre a operagio de venda.

O sistema de vendas solicita a escolha de itens de venda

Para cada item de venda aciona-se §-1

O usuirio encerra a venda

0 sistema de vendas solicita o pagamento.

O usuirio registra a forma de pagamento.

O sistema de vendas transfere dados da venda para o sistema de expedigio.
Subfluxos:

coloca o item de venda no carrinho (indica quantidade desejada).

de vendas calcula o total da venda.

Fluxo alternativo:
1: O usud
O sistema de vendas recalcula o total da venda.

altera quantidade de item de venda do carrinho.

O processo técnico

No gancho

» Exemplo de diagrama de estados:
\

Terminou
Tirou do gancho
Aguardando linha Desistius
Ocupado Atendeu

Deu linha

Livre. dand

Discando.
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Os projetos

O processo técnico

+ Classes chaves de um sistema de
visualizacdo e andlise de terrenos:

fonte_de_luz ‘ observador ‘ exibicao
[ 1

[ contorno [ grade_regular | el
I

O processo técnico

+ Representagdo de classe:

elemento_moével

- posicao : ponto3D = ponto3D(1,1,1)
- alvo : ponto3D = ponto3D(0,0,0)

+ posicao() : ponto3D

+ alvo() : ponto3D

+ marcar_posigao (ponto : ponto3D = ponto3D(1,1,1))
+ marcar_alvo (ponto : ponto3D = ponto3D(0,0,0)

O processo técnico

- Exemplo de diagrama de classes:

[ observador | [fonte_de luz]
f ] f ]
. = |1 .
Orientagéo 0.
lluminagao

Representagao

© 2001 Wilson de Padua Paula Filho

13



Os projetos

O processo técnico

a grade:
grade

1: ponto (float, float)

2: adiciona_ponto (ponn;J(SD)

O processo técnico

+ Técnicas de engenharia de requisitos:
- entrevistas com clientes e usudrios;
- técnicas estruturadas de reunifio:
« levantamento de idéias (“brainstorming”);

« reunides focalizadas na redacdo dos requisitos (JADs de
requisitos);

- construcdo de protétipos;
- reunides de revisao dos requisitos.

O processo técnico

- Exemplo de cronograma de desenvolvimento:

Atividade Duragao | Inicio Fim Pred.
Desenvolvimento 77d 07/05/99_| 23/08/99
Desenho 20d 07/05/99 | 03/06/99 18
Desenho externo 100 07/05/99_| 20/05/99
Desenho das interfaces de usudrio 10d 07/05/99 | 20/05/99
Desenho dos bancos de dados 5d 07/05/99_| 13/05/99
Desenho da arquitetura. 180 07/05/99_| 01/06/99
Desenho da estrutura estatica 50 07/05/99_| 13/05/99
Desenho da estrutura dinamica, 5d 14/05/99 | 20/05/99 24
Desenho de alto nivel dos 8d 21/05/99 | 01/06/99 25
Desenho dos testes 49 21/05/99 | 26/05/99 20
Planejamento detalhado da implementagao 2d 02/06/99_| 03/06/99 23:27
Desorigao do desenho 0d 03/06/99 | 03/06/99 28
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Os projetos

O processo técnico
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O processo técnico

» Atividades de desenho:

- desenho externo:
- interfaces de usudrio;
« bancos de dados;
- desenho da arquitetura:
« estrutura estética;
« estrutura dinAmica;
+ componentes;

« desenho dos testes.
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Os projetos

O processo técnico

- velocidade de aprendizado;
« velocidade de uso;

- reducdo da taxa de erros;

- lembranca rdpida;

« aspecto atraente.

« Objetivos das interfaces de usudrio:

O processo técnico

+ Estilos de interfaces graficas de usudrio:

+ WYSIWYG;
- interfaces iconicas;
- manipulagdo direta.

O processo técnico

- Principios de desenho de interfaces de
usudrio:
+ consisténcia;
- realimentacio;
« minimizag@o dos erros;
« recuperagdo dos erros;
- miltiplos niveis de treinamento;
+ minimiza¢do da memorizacao;
- leiaute adequado.
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Os projetos

O processo técnico

+ Liberacdo tipica.

+ 1.Desenho dos testes da liberagao.

+ 2.Desenho detalhado da liberacéo.

+ 3.Produgdo dos textos:
« 3.l.redagdo dos textos;
- 3.2.revisdo dos textos - ortografia, gramadtica, estilo,

compreensao, consisténcia e adequagio;

- 3.3.formatagdo dos textos - fontes, cores e leiautes.

O processo técnico

+ Liberagdo tipica.
+ 4.Producio do material:
« 4.1. captura do material — gravagao de dudio e video, tomada
de fotos, digitalizagdo do material;
« 4.2. edi¢ao do material — edigdo gréfica e sonora, animagao;

« 4.3. pés-processamento do material — retoques, efeitos
especiais, combina¢do de materiais.

O processo técnico

» Liberacio tipica.
« 5.Produgdo do c6digo:
« 5.1.codificagdo nas linguagens escolhidas;
« 5.2.inspegdo do cédigo;
« 5.3.compilacgdo e geragio de executdveis;
« S.4.testes de unidade do cédigo.
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Os projetos

O processo técnico

+ Liberacdo tipica.
« 6.Producdo da estrutura:
« 6.1. paginas - texto, material, scripts € componentes;
« 6.2. estrutura de pastas e arquivos;
« 6.3. estrutura de navegagio;
« 6.4.integragdo de texto, material e codigo;
« 6.5.testes das estruturas.

- 7.Testes de integracdo com as liberacdes anteriores.

O processo técnico

- Atividades tipicas de implantag@o:

reproducio;
instalagdo;
testes beta;
operagdo piloto.

O processo técnico

[ tewPage |

poih [F S G| HBE X |2 (08 0| e

sosARetln245 of

Javes! abaho him
Jeasmeticos) abaho i
fminase wabaho bim
Jplartas/ abaho him
frequebral wabaho kim

fi:/7/Midpessoaliosianerdse3bmp  casarMerci£R.
it v sdobe. com/prodindex/acio... matesghim
e s oo g br/ indexhim

Trabalhos rientadas
Trabalhos iientadas
Trabalhos oientadas
Trabalhos orientadas
Trabalhos oientadas
Manal de Processos de D,
Mateiial de Engenkaiia de
Wisorrs Home Fage

wisan
wilsan
wison
wisan
wison
wisan
wisan
wison

I

2 broken internal hyperinks, 1 broken estemal hyperinks

[~ o,

© 2001 Wilson de Padua Paula Filho

18



