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A animagdo

+ Animacao bidimensional
+ Animacao tridimensional
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Animacgdo bidimensional

+ Tipos de animagdo por computador:
- animagdo convencional assistida por computador;
- animagdo bidimensional;
+ animacao tridimensional.
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A animacao

Animagdo bidimensional

» Construcio de
animagdo
convencional:
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Animacao bidimensional

+ Animacao bidimensional:
+ cenas construidas por objetos:
- entidades graficas simples ou compostas;
- objetos tém capacidade de movimento e deformacao:

- entidades que compoem um objeto sdo transladadas, giradas ou
deformadas;

- transformagdes variam incrementalmente de quadro a
quadro:

« transmitindo ilusdo de movimento.

© 2000 Wilson de Pddua Paula Filho

Animacgdo bidimensional
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A animacao

Animagdo bidimensional

- Exemplo de interpolagdo:
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Animagdo bidimensional

» Morfos:
- interpolagdes bidimensionais;
- captura dos setores da imagem de origem;
- aplicagdo nos correspondentes do destino.
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Animagdo bidimensional

- Edic¢ao de morfos:
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A animacao
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Animacgdo tridimensional

+ Animacio tridimensional:
« procura simular filmagens no mundo real;
- permite a visualiza¢do de objetos 3D por todos o0s
angulos;
- modelagem requer técnicas avangadas;

- elaboracao das imagens requer processamento muito
intensivo.
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Animacdo tridimensional

+ Aplicagdes da animagdo tridimensional:
- publicidade e vinhetas;
- entretenimento: filmes, jogos e parques;
- visualizagdo técnica e cientifica:
- simulacoes;
« maquetas virtuais;
- imagens médicas.

© 2000 Wilson de Pddua Paula Filho

© 2001 Wilson de Padua Paula Filho



A animacao

Animacgdo tridimensional

+ O ciclo da animag@o tridimensional:
- modelagem;
- elaboracdo;
- coreografia;
+ p6s-produgio.
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Animacgdo tridimensional

» Coreografia - técnicas bésicas:
« interpolagdo entre quadros-chave modelados
manualmente;

- as trajetdrias sdo interpoladas por curvas cubicas, para
ter-se movimento mais suave;

« os quadros-chave devem captar os movimentos
essenciais.
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Animacgdo tridimensional

- Interpolacdo tridimensional simples:
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A animacao

Animacgado tridimensional
« Interpolacdo ctbica com quadro chave:
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Animacgdo tridimensional

- Interpolagdo poligonal com quadro chave:
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Animacgdo tridimensional

» Coreografia com movimento de cadmera:
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A animacao

Animacgdo tridimensional

» Coreografia com variagdo de luzes:
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Animacgdo tridimensional

+ Hierarquia de movimentos:
- Cintura
Torso superior
Brago esquerdo
Antebrago esquerdo
Mio esquerda
Braco direito
Antebrago direito
Mao direita
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Animacgdo tridimensional

« Hierarquia de movimentos:
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A animacao

Animagao tridimensional

« Metamorfoses:
- interpolagdo entre os vértices de objetos diferentes;

- geralmente, constréi-se o objeto inicial a partir do
objeto final:
- aplicacoes de transformacao inversa da metamorfose.

© 2000 Wilson de Pddua Paula Filho

Animagao tridimensional

« Metamorfose:

© 2000 Wilson de Pddua Paula Filho

Animagao tridimensional

+ A animag¢do em tempo real:
- limitada pela velocidade de processamento;
- utilizada em aplicativos com interfaces multimidia;

- aplicagdes avancadas em simuladores e realidade
virtual.
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