Prof. Fabio Luis Pereira

UNIP - Universidade Paulista
Sao Paulo
2008

Laboratério de Pratica de Programacao
ICET - Ciéncia da Computacao



r--——"—~~—"—">"""-""-""=-""""7""""/""7""=""/'"/""/"'"/""/'"/" 7/, / v/ /- 1

! UNIP - Universidade Paulista !
! Laboratério de Pratica de Programacao !
I I
| Sumario |
1 1
I 1. IntroduCa0 @0 Java .......cooe i 3 I
! 1.1, Java - HISTOMCO ... 3 !
! 1.2, Java - CONCEITUAGAD ...oeeii ittt 4 !
| 1.2.1. A Saga das VersSOES .....ccooi it 4 |
I 1.2.2.  As Plataformas Java ... 5 '
I 1.3, JAVA - JVIM it 6 I
! 1.4. Java - Componentes de uma Classe ........cccuuueeeeeeiiiiiiiiiiiiieieeee e 9 !
! 1.4.1 O MELOO MAIN .eeiiiiiiie e 10 !
| 1.4.2.  Comentarios €M Java .......coooiuiiiiiiiiiiiieeeeee e 10 |
I T.4.3.  BITOS e 11 '
I 1.5.  Java - Processo de COmMpilagao.........ccccueevueeireeireesreesiie e eee e 12 I
i P2 - To [ 1< 3PP 14 i
. 2.1, Java - TipOS NUMEFICOS .......eiiiiiiiiiiiiiiiieee et 14 .
| 2.2. Java - TIpos TexXtUaiS ........cceivuiriiiiiiii i 16 |
! 2.3.  Java - Operadores AritmetiCOS......ooviuuiiiiiiieiae e 17 !
I 2.4.  Java - CONCAIENACHD .....c.eveveeeeeeeeeeeeeeeeeeeeteeeeeeeeeeeeees s eeeeneneeneesenns 20 I
i 3. Comandos de DECISAD .......cevevrverereeeeeereeeeeeereeseereee e e seenens 21 i
I 1. dava — IF 21 I
| 3.2.  Java — Operadores Relacionais ..........c.c.ueeeeeeeiiiiiiiiiiieeeeee e 22 |
! 3.3, Java — Operadores LOQICOS .....ccueiiiiiumiiiiiiieae et e e 23 !
! 3.4. Java — Operador Textual.......ccccciiii e 24 !
| 3.5. JAVA — ELSE ... 25 |
' 3.6. Java— SWICH, CASE..... .. 26 I
I 4. Comandos de RepetiCa0 .......coovviiuuiiiiieiiieeee e 27 I
i A1, JAVA - FOF e 27 i
X 4.2, Java-WHhile ... 28 X
| 4.3. Java—DoWhile.......cccoornii 29 |
' 5. Comandos de Controle € Arrays .........eeeeeeeeeeeeiiiiciiiiieieeeaaaa e 30 '
! 5.1, JaVa - BreakK....u i 30 !
| 5.2, Java - CONtINUE .....cooiiiie e 31 |
' 5.3, JAVA ~ AITAY .. 32 '
| 5.3.1.  Percorrendo UmMa ArTaY .........cceeeeaiiiiiiiiieiieeeee e e e e eriieeeeee e e e e 33 |
i 6. Referencias Bibliograficas ...........cccouuiiieeiiiiiiiiiee 34 i
. 7. ANBXO A e 35 i
| 7.1.  Instalacdo do JDK em Ambiente Windows ...........ccuueeeeeeiiiiiniiinineen. 35 |
1 1
I I
1 1
I I
1 1
I I
1 1
I I
1 1
I I
1 1
I I
1 1
I I
1 1
I I
1 1



r--———"~—""~—""~>"""™>"""™>"""""""™"""™""""™""""™"""™""™"""7"*""7"""7"""""™"™""™"™/"™"™7/"=""7- 1
UNIP - Universidade Paulista
Laboratério de Pratica de Programacao

1. Introducao ao Java

1.1. Java - Historico

Em 1992 a Sun criou uma equipe liderada por aquele que se tornou o pai
do Java (James Gosling), com o objetivo de desenvolver inovacoes
tecnoldgicas.

Desta forma, esta equipe propbs um interpretador para diversos
dispositivos eletrénicos, tais como televisdo e aparelho de TV a cabo, cujo fim
era facilitar a reutilizacdo do cddigo. Porém, em principio a idéia deste
interpretador ndo obteve sucesso no mercado e foi somente com o surgimento
da web que foi possivel o langamento do Java 1.0, afinal, considerando a
diversidade de plataformas existentes, o Java possibilitava a programag¢ao uma
Unica vez podendo o mesmo cédigo ser executado em qualquer browser ou
sistema operacional.

E importante destacar que o Java esta focado em aplicagdes corporativas
de médio a grande (nas quais o trabalho é realizado em equipe e nao
individualmente) e que, portanto, podem crescer. Neste sentido, ha a
necessidade de entender facilmente os cddigos, havendo muita conectividade,
bem como diversas plataformas.

grande quantidade de bibliotecas gratuitas, facilitando o desenvolvimento de
aplicacdes que utilizam desde tocadores de video até relatérios, sistemas de
buscas e impressado, dentre outros. Logo, o Java viabiliza a criagdo de
aplicacbes sofisticadas sem a necessidade de adquirir carissimos
componentes especificos, isto é, reduz o custo do desenvolvimento por se
tratar de uma linguagem gratuita.
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1.2. Java - Conceituacao

O Java apresenta como principais caracteristicas Orientacdo a Objeto,
Reutilizagdo de Codigo e Portabilidade.

Aprofundando a reflexdo acerca desta tecnologia, se faz necessario
esclarecer que a mesma ndo se restringe somente a linguagem ou
interpretador ou plataformas, mas diz respeito ao conjunto que engloba todos
estes, isto é, que abarca linguagem, interpretador e plataformas.

Diante disto a tecnologia Java divide-se da seguinte forma:

Linguagem

A 4

Interpretador

Plataforma

Cliente Desenvolvedor

Figura 1: Tecnologia Java

1.2.1. A Saga das Versoes

Grande parte da confusdo dos nomes e versdes do Java se di,
principalmente, por questées de marketing da Sun.

As versdoes 1.0 e 1.1 do Java nao sao utilizadas atualmente devido
insuficiéncia de recursos frente as necessidades atuais.

Foi entdo que para diminuir a confusdo entre Javascript e Java, além de
varias melhorias e a incorporagdo de uma grande quantidade de
funcionalidades a Sun resolveu trocar 0 nome Java 1.2 para Java 2, ficando
assim Java 2 1.2. Mais tarde vieram as versdes Java 2 1.3 e Java 2 1.4.
Somando-se ao nome de cada uma destas versées um terceiro e/ou quarto
namero para indicar melhorias e correcao de erros, conforme exemplo a seguir:
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e Java21.2.1
e Java21.3.1_21
e Java21.4.1,Java21.4.2..Java21.4.2 16

Na versdo seguinte que seria Java 2 1.5, novamente por questdes de
marketing e mudancas técnicas significantes, se tornou Java 5. Atualmente o
Java se encontra na versao 1.6, chamada de Java 6. Para indicar melhorias e
correcoes de erros a Sun utiliza, a partir da versao do Java 5, a palavra Update
e seu numero sequencial, conforme segue abaixo:

e Java 5, Java 5 Update 1, ... Java 5 Update 14
e Java 6, Java 6 Update 1, ... Java 6 Update 4

Uma das caracteristicas mais benéficas do Java é a capacidade de
compatibilidade, sendo assim, um co6digo escrito em Java 2 1.2 deve
necessariamente executar em Java 6 sem que ocorra alteragdo no coédigo
fonte.

1.2.2. As Plataformas Java

A plataforma Java € composta por trés produtos, cada qual destinado a
um propdésito, segue abaixo uma breve descricao:

J2ME - Java 2 Micro Edition: plataforma direcionada para pequenos
dispositivos como, telefones celulares, agendas eletrbnicas, televisores,
aparelhos eletrénicos em geral.

J2SE - Java 2 Standard Edition: plataforma voltada para aplicacbes cliente.
Essa € a plataforma que sera encontrada nos browsers web e instalada nos
sistemas operacionais que ja incluirem a plataforma Java.

J2EE - Java 2 Enterprise Edition: plataforma indicada para desenvolvimento
e execucao de aplicagdes servidoras. Possui suporte para desenvolver
aplicagbes robustas e escalaveis, atende grandes numeros de usuarios.
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1.3. Java - Jvm

E aqui que vamos entender a inter-relacdo dos elementos desta
tecnologia, que se baseia na seguinte topologia:

Java Linguagem
A 4
JVM Interpretador
A 4
JRE JDK Plataforma

Figura 2: Topologia Java

Os elementos JDK, JRE, JVM e a linguagem Java, sao explicados a
seguir:

JDK (Java Development Kit'): é o conjunto basico de ferramentas para o
desenvolvedor Java. Sendo tais ferramentas: javac, o compilador; Java, o
executor; javadoc, o gerador automatico de documentacao; jdb, o depurador de
erros®; javap, o decompilador; entre outras ferramentas importantes.

JRE (Java Runtime Environment’): é composto pela Java Virtual Machine, o
conjunto de bibliotecas para execucgao de aplicacées Java no cliente e também
o Java Plugin, a JVM dos browsers web que permite browsers antigos
suportem aplicacées Java 2.

JVM (Java Virtual Machine®): é o interpretador, ou seja, uma espécie de
tradutor do cédigo para o sistema operacional € ainda responsavel por carregar
as classes do programa e verificar a integridade e a seguranca do sistema.

A JVM é uma camada que se encontra entre a aplicacdo e o sistema
operacional, onde a classe da aplicacao € interpretada, sendo assim esta sera
traduzida para o sistema operacional sem que haja envolvimento direto com o

! Kit de Desenvolvimento Java
* Debugger

? Ambiente de execucio Java

* Méquina Virtual Java
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mesmo. Tornando sua execugao segura e prevenindo interferéncias em outras
aplicagbes caso ocorra algum erro.

Em outras linguagens, como o C e o Pascal, o codigo fonte € compilado
para um sistema operacional especifico. O arquivo binario® resultante da
compilacdo destas linguagens muitas vezes utiliza as bibliotecas do prdprio
sistema operacional fazendo com que possa ser necessario reescrever o
mesmo codigo para diferentes sistemas operacionais.

Cédigo Fonte Cédigo Fonte em C Cédigo Fonte em C
\ 4 \ 4 \ 4
Complilador Complilador Windows Complilador Linux
v v v
Aplicagao Cddigo binario Windows Cédigo binario Linux
\ 4 \ 4 \ 4
Sistema Operacional Windows Linux

Figura 3: Arquitetura da Linguagem C

Com a utilizacdo da JVM a independéncia do sistema operacional
possibilita fazer medicées e decidir o melhor abocamento de memoria entre
outros beneficios, além de verificar critérios e restricdes de seguranga.

5 . . ~ z
Conjunto de instrugdes que o processador € capaz de executar.
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Cédigo Fonte Cédigo Fonte em Java
\ 4 \ 4
Complilador Complilador Java
v v
Aplicagao bytecode
v \ 4
Interpretador JVM Windows JVM Linux
\ 4 \ 4 \ 4
Sistema Operacional Windows Linux

Figura 3: Arquitetura da Linguagem Java
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1 Para que essa arquitetura funcione o Java ao compilar um cdédigo fonte
I cria um bytecode®. Este codigo ndo é legivel aos olhos humanos, porém
i contém as diretrizes de execucdo que a JVM deve enviar ao sistema
. operacional.
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Por isso, as aplicacdes escritas em linguagem Java sao portaveis, ou seja,
funcionam em diferentes SO, sem necessidade de reescrever ou compilar
novamente o cédigo.

Write once Escreva uma vez
Run anywhere Rode em qualquer lugar

Para que isto ndo cause problema de performance, a Sun desenvolveu a
tecnologia Java HOTSPOT com o objetivo de maximizar o desempenho de
programas executados em maquinas virtuais Java, isto é, verifica os pontos
criticos do cédigo e os otimiza.

6 P 3 - . P
Estdgio intermedidrio entre o cédigo fonte e a aplicagdo final, uma linguagem pseudo-mdquina que
pode ser executado em qualquer JVM.
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1.4. Java - Componentes de uma Classe

Uma classe Java é constituida por seu nome que delimita o seu escopo,
onde temos também o escopo do método “main”, area esta que abriga os
atributos, comandos e outros métodos da classe. E importante o programador
seguir as regras de endentacdo para garantir que os cddigos estao entre os
escopos delimitados por “{* para iniciar o escopo e “}’ para finalizar o escopo,
seja de uma classe ou método. Conforme segue abaixo:

public class <NomeDaClasse> - abre o arquivo de classe
{ - indica o inicio da classe

public static void main (String arg[]) - abre o inicio do método "main”

{ - inicia o corpo do método
System.out.print(“Teste”); - corpo do método "main"
} - indica o fim do método "main"
} - indica o fim da classe

Porém o compilador Java ignora mais de um espaco em branco entre as
palavras.

mas se houver algum erro na compilagdo, encontra-lo sera muito dificil,
principalmente quando temos centenas de linhas de cédigos.

public class Teste_I{ public static void main(String arg[]){ System.out.printin
("A mesma coisa") ; }}

A organizacdo do codigo é imprescindivel para evitar erros e facilitar a
manutenc¢do dos mesmos, pois a classe abaixo € quase ilegivel.

public class Teste_I{ public static void main(String arg[]){ System.out.printin ("A
mesma coisa" ) ; } }

Java € case-sensitive, ou seja, letras maiusculas e minudsculas sao
distinguidas tanto no nome da classe quanto atributos, métodos e comandos:

Teste_l.java ¢ diferente de teste_l.java

public class Teste_|

{
public static void main(String arg[]){
system.out.println ("System deve ser maiuscula" ) ;

}
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1.4.1. O método main

Para que uma classe possa ser executada no Java, é necessaria a
criacdo de um método principal, o método main.

public static void main(String [] args)

{
}

// Comandos

Para entender melhor o funcionamento do Java, primeiro é importante
saber 0 que € método. Segundo Filho (2005, p. 33) “Método em programacgao
Orientada a Objetos é 0 nome que se da ao conjunto de comando e palavras
reservadas que determinam uma acao dentro de uma classe”.

Quanto a estrutura do método main, comegando pela palavra “public’,
esta notacdo indica que a classe pode ser usada por qualquer outra classe da
aplicacao, sendo assim € uma classe publica.
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1 Ja a palavra “static’ é o identificador que diz que a implementacao do
I método deve ser compartilhada com todas as instancias’ que forem feitas da
i classe original que o contém. Sendo assim é necessario alterar apenas uma
X vez a implementagdo do método para que todas as instancias dessa classe
| original sejam alteradas ao mesmo tempo.
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Para indicar que o método main ndo retornara nenhuma informagéo é
utilizado a notacao “void’, indicando, portanto, que se trata de um método de
retorno vazio.

A palavra “main” quer dizer principal. Desta forma, ao usa-la em um
método, possibilita que esta classe seja executada. E a classe que representa
o executavel em analogia a linguagem C.

Os termos dentro dos parénteses “String[] args’, representam a
possibilidade do método receber argumentos, ou colocado de outra forma,
valores em sua inicializagao.

1.4.2. Comentarios em Java

Na linguagem Java é possivel fazer comentario somente de uma linha
usando os simbolos “//” ou um bloco de informagdes iniciando com os simbolos
“*” e ao terminar os comentarios finalize com “*/”, conforme os exemplos a
seguir:

7 A . 2 oy . . . . s .
Instancia é um processo utilizado em linguagem Orientada a Objetos para criar uma cépia de certa
classe.
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/I Declaragao do atributo idade
int idade;

/*
E necessario iniciar todos os atributos antes de
realizar as operacoes de soma.

*/
int idade = 10;
1.4.3. Erros

Erros frequentes podem ser encontrados ao compilar um cédigo.
Demonstraremos alguns de acordo com o programa abaixo.

1 public class Exercicio_A_1 {

2 public static void main(String[] args) {

3 System.out.printin("Minha primeira linha de codigo!!!");
4

5

}
}
Um dos erros mais comuns € a falta do ; apds os comandos. Veja que ele
retorna a falta do ponto e virgula (‘;’), mas aponta para a linha seguinte (4), pois
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I ele entende que }é quem esta finalizando o codigo, fique atento a esta
| peculiaridade.

1

I Exercicio_A_1.java:4 ‘; expected

1

I N&o podemos declarar a classe com um nome e executa-la com outros
| como, por exemplo, executar a classe MeuPrg como meuprg. O resultado sera
1 0 seguinte erro:
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Exception in thread “main” Java.lang.NoClassDefFoundError: X(wrong name: x)

Esquecer a palavra static ou o argumento String [] args no método main,
acarretara no erro:

Exception in thread “main” Java.lang.NoSuchMethodError: main

Nao esqueca que o método main deve ser publico, ou seja, deve iniciar
com a anotacéao public, caso contrario ocorrera o erro:

Main methods not public.

Esta lista de erros colabora na elabora¢do dos primeiros codigos, porém
existem outros erros que acontecerdao. Uma boa dica é anotar o erro e sua
respectiva solucdo. Indica-se a reproducdo dos erros citados acima para
ganhar mais experiéncia.
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1.5. Java - Processo de Compilacao

E importante lembrar que para compilar e executar uma classe Java é
preciso instalar o JDK (instru¢des no anexo A).

Neste caso, sera aproveitada a classe ja utilizada como exemplo, com o
objetivo de facilitar a compreenséo do processo de compilacao e execucgao.

O primeiro passo é abrir um editor de texto, podendo ser o bloco de notas,
e digitar a classe abaixo:

Ml Exercicio_A_1.java - Bloco de notas -0 x|
Arquivo  Editar  Formatar  Ajuda

public class Exercicio_a_l N
1

public static void main(string[] args)

System.out.printTn{"mMinha primeira Tinha de cadigo!!!"]);

[

Salvar o arquivo com a extenséo .java.

21|
Salvar em: I_JTernp j Q T e E'

Home do arquivo: IE wercicio_&,_1.javd j Salvar I
Salvar como tipo: ITodos 03 arquivios j Cancelar |
Codificagao: IAN5| j

Y

Iniciar o Prompt do DOS e no diretdério que se encontra o arquivo
Exercicio_A_1.java, digitar:
= |Prompt de comando

C:~Tenp>javac Exercicio A_1.java

C:nTemp>_
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Se nao ocorrer nenhum erro, nada sera apresentado, entdo, deve-se
digitar:
SAWINNT system32h cmd.exe

C:~Tenp>java Exercicio A_1
Minha primeira linha de codigo???

C=~Tempr_

Este é o resultado da classe.

z

E importante perceber que a estrutura de compilacdo e execugao sempre
serdao a mesma. O que sera mudado é o nome da classe.

C:\javac <NomeDaClasse>.<Extensao>
C:\java <NomeDaClasse>
Nota-se que apds compilar a classe ela pode ser executada com o

comando java <NomeDaClasse> quantas vezes for necesséario. Somente se
houver uma alteragdo no cédigo-fonte é que esta classe deve ser recompilada.
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2. Dados

2.1. Java - Tipos Numéricos

Na tabela abaixo, estdo os tamanhos de cada tipo primitivo do Java.

TIPO TAMANHO

boolean 1 bit

byte 1 byte

short 2 bytes

char 2 bytes

int 4 bytes

float 4 bytes

long 8 bytes

double 8 bytes

que declarado:
tipoDaVariavel nomeDaVariavel,;

No que se refere a declaracdo, o tipo boolean armazena um valor
verdadeiro ou falso. Sendo assim, representa apenas dois estados: true ou
false.
boolean fim_do_arquivo = true;
boolean existe = false;

O tipo byte é um Inteiro de 8 bits em notacdo de complemento de dois.

Pode assumir valores entre: -128 e 127.

byte a;
a=125;

byte mes = 12;

O tipo short é um Inteiro de 16 bits em notacdo de complemento de dois.
Os valores possiveis cobrem a faixa de: -32.768 e 32.767.
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short b;
b = 32767;
short ano = 2008;
O tipo int é um Inteiro de 32 bits em notacdo de complemento de dois, 0
tipo mais usado em Java para numeros inteiros. Pode assumir valores entre: -

2.147.483.648 € 2.147.483.647.

int c;
c = 253586;

int idade = 13;
O tipo long é um Inteiro de 64 bits em notacdo de complemento de dois.
Podendo assumir valores entre -2°° e 2%°-1.

long d;
d =12500015;

long gtde = 100000354;

Utiliza-se o tipo float para numeros em notagdo de ponto flutuante
normalizada em precisdo simples de 32 bits onde o menor valor positivo
representavel e -9.223.372.036.854.775.808 e 0 maior e
9.223.372.036.854.775.807.

float e;
e =125.00015;

float valor = 10000.0354;

O tipo Double é utilizado para numeros em notagdo de ponto flutuante
normalizada em precisdo dupla de 64, este também € um dos mais utilizados
para representar os numeros fracionados. O menor valor positivo representavel

€ -1.7976e+308 e 0 maior é 1.7976e+308

double f;
f=23.14;

double Pi =3.1415 926;
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2.2. Java - Tipos Textuais

O tipo char guarda um e apenas um caractere e esse caractere deve
estar entre aspas simples.

char g;
g=aj

char letra = ‘k’;

Esses tipos de varidveis sao tipos primitivos do Java: o valor que elas
guardam é o real conteudo da variavel.

Pode-se utilizar o tipo ndo primitivo String, para armazenar uma palavra
ou uma frase. A representacdo de uma String se da colocando os caracteres

entre aspas dupla.

String h;
h = “Teste”;

String frase = “Java é no GUJ”;
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2.3. Java - Operadores Aritmeéticos

E possivel realizar uma série de operagdes com os dados do tipo inteiro.
Inicia-se com as quatro operacdes basicas da matematica:

Operadores: +, -, *, /, %

Descricao: Adicao, subtracdo, multiplicacdo, divisdo e moddulo (resto da

diviséo).

intidade =5 + 1;
intidade=5-1;
intidade =5 *1;

double valor =5/2;
double valor =5 % 2;

Teste essas variaveis e veja o resultado de cada uma.
class Exercicio_B_1{

public static void main(String[] args) {

System.out.printin("ldade + 1 =>" + idade);

intidade1 =5-1;
System.out.printin("ldade - 1 => " + idade1);

intidade2 =5 * 1;
System.out.printin("ldade * 1 =>" + idade2);

double valor =5.0/2;
System.out.printin("Valor / 2 => " + valor);

double valor1 =5.0 % 2;
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Os operadores de incremento e decremento referem-se a apenas uma
variavel. E uma forma objetiva de se escrever x = x +1. Porém, esses
operadores se comportam de modo diferente quando seguem ou precedem o
nome de uma variavel. Se o operador precede o nome da variavel, entdo o
incremento (ou decremento) ocorre antes que o valor da variavel seja tomado
para a expressao aritmética. Quando o operador segue o nome da variavel o
incremento ocorre depois que o valor da variavel foi tomado pela expressao
aritmética.

Operadores: ++, --
Descricao: Operadores de Incremento e decremento

X =X + 1; 0 mesmo que X++;
X =X -1; 0 mesmo que x--;

intx=5;
inty = X++;

X = X + 1; 0 mesmo que ++X;
X =X ~-1; 0 mesmo que ++X;

intx =5;
inty = ++X;

Teste essas variaveis e veja o resultado de cada uma.
class Exercicio_B_2{
public static void main(String[] args) {

int idade = 5;

int nova_idade = idade++;

System.out.printin("ldade = > " + idade);
System.out.printin("Nova ldade = > " + nova_idade);

intidadel1 = 5;

int nova_idade1 = ++idadef;
System.out.printin("ldade = > " + idade1);
System.out.printin("Mesma ldade = >"+ nova_idade1);
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Operadores: =, +=, -=, "=, /=, %=
Descricao: Operadores de atribuicao.

X+=5éomesmoquex=x+5
X-=yéomesmoque X=X-Yy
X*=2éomesmoquex=X*2
z/=4éomesmoque z=2z/4
w/=4¢éomesmoquew=w/4

int idade += 5;

intidade1 += 5;
intidade2 -=5;
int idade3 *= 5;

double valor /= 5;
double valor1 %= 5;

Teste essas variaveis e veja o resultado de cada uma.
class Exercicio_B_3{

public static void main(String[] args) {

System.out.printin(“ldade = > ” + idade);

intidadel = 1;
intidade1 +=5;
System.out.printin(“ldade += > ” + idade1);

intidade2 = 1;
int idade2 -= 5;
System.out.printin(“ldade -= > ” + idade2);

intidade3 = 1;
int idade3 *= 5;
System.out.printin(“ldade *= > ” + idade3);

double valor = 2;
valor /= 5.0;
System.out.printin(“Valor /= > 7 + valor);

double valor1 = 2;
valor1 %= 5.0;
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2.4. Java - Concatenacao
Tanto o tipo char quanto String sdo concatenados da mesma forma.

Operador: +

Descricao: Concatenacao.

char vita = ‘B’;
char mina = ‘1’;
char b12 = ‘2’;

String estado = “S&o Paulo”;
String pais = “Brasil”;

Teste essas variaveis e veja o resultado de cada uma.
class Exercicio_B_4{

public static void main(String[] args) {

char vita = ‘B’;
char mina = ‘1’;

System.out.printin(vita + mina + b12);

String estado = “S&o Paulo”;
String pais = “Brasil”;
System.out.printin(estado + “ - ” + pais);
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3. Comandos de Decisao

Para que uma aplicacdo possa ser desenvolvida com sucesso € preciso
analisar os pontos de decisdo que a mesma tomara. Mas como fazer isso? Em
primeiro lugar é importante se atentar para o fato de que isto ocorre o tempo
todo em nossa vida: quando se compra um presente, primeiro verifica-se a
quantia de dinheiro suficiente para adquiri-lo, correto? Diante desta verificacao,
se o ha mais dinheiro do que custa o presente, entdo é possivel compra-lo,
caso contrdrio sera necessario escolher outro presente.

Este e outros tipos de decisbes sdo tomadas todos os dias, quando se
trata de programacao nao € diferente, deve-se identificar e analisar os pontos
de decisdo da aplicacdo com muita precisdo, pois sdo estas decisées que
guiaram os resultados da aplicacao.

3.1. Java - IF

A forma mais simples de decisdo de fluxo é o comando if. E empregado
para executar condicionalmente comandos mediante um critério. Esse critério €
dado por uma expressdo, cujo valor resultante deve ser um dado do tipo
booleano, isto €, true ou false. Se esse valor for true, entdo os comandos sao
executados; se false, a execucdo do programa segue adiante. A sintaxe para
esse comando é:

if (condicaoBooleana) {
codigo;
}

int idade = 15;

if (idade == 18) {
//Esta ordem nao é executada, pois o valor do atributo idade n&o é igual a 18.
System.out.printin("Nao pode entrar");
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3.2. Java — Operadores Relacionais

Para escrever a condicdo do comando if, pode-se usar os operadores
relacionais: ==, 1=, <, >, <=, >=..

intidade = 15;

if (idade < 18) {
//Esta ordem é executada, pois o valor do atributo idade é menor que 18.
System.out.printin("Nao pode entrar");

}

intidade = 15;

if (idade > 18) {
//Esta ordem nao é executada, pois o valor do atributo idade n&o € maior que 18.
System.out.printin("Nao pode entrar");

}

int idade = 15;

if (idade != 18) {
//Esta ordem é executada, pois o valor do atributo idade ¢é diferente de 18.
System.out.printin("Nao pode entrar");

Faca o mesmo com os outros operadores e veja o resultado.
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3.3. Java — Operadores Logicos

Considere-se a seguinte situacao: vocé tem 15 anos e estd acompanhado
de um amigo que tem 18 anos, logo vocé pode entrar caso esteja
acompanhado deste amigo. Entdo vocé OU seu amigo devem ter idade igual
ou maior que 18 anos.

Na maioria dos casos de tomada de deciséo, precisamos do auxilio dos
operadores légicos, And(e) e OR(ou)que sao representados por &&, ||
respectivamente.

int sua_idade = 15;

int idade_amigo = 19;

if (sua_idade > 18 || idade_amigo > 18) {
System.out.printin(“Podem entrar”);

}

No caso abaixo, vocé nao poderia entrar, pois a condicdo exige que 0s
dois tenham mais de 18 anos.

int sua_idade = 15;

int idade_amigo = 19;

if (sua_idade > 18 && idade_amigo > 18) {
System.out.printin(“Podem entrar”);
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3.4. Java — Operador Textual

Mais um detalhe esta relacionado ao tipo String, que se utiliza do
operador equals e da negacao “!" para fazer comparacdes conforme o
exemplo abaixo:

int sua_idade = 15;

String nome_amigo = “Luis”;

if (sua_idade > 18 || nome_amigo.equals(“Luis”) ) {
System.out.printin(“Podem entrar”);

}

int sua_idade = 15;

String nome_amigo = “Luisa”;

if (sua_idade > 18 || Inome_amigo.equals(“Luis”) ) {
System.out.printin(“Podem entrar”);

}
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3.5. Java - ELSE

Além disso, pode-se usar a clausula else para indicar o comportamento
que deve ser executado no caso da condicdo ser falsa: Como se estivesse
dizendo: Se ndo pode fazer isto, entdo, faga aquilo.

if (condicaoBooleana) {
codigo;
}

else {
cédigo
}

int idade = 15;

if (idade > 18) {
System.out.printin(“Pode entrar”);

}

else {
System.out.printin(“Nao pode entrar”);
}
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I FreqUentemente, deseja-se que um unico bloco de comandos de uma lista
' seja executado mediante um dado critério. Isso pode ser feito através do
| encadeamento ou acoplamento de varios comandos if-else, do seguinte modo:
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if (condicaoBooleana) {
codigo;

}

else if (condicdoBooleana) {
codigo;

}

else {
codigo;

}

/* Desejamos definir y tal que

| x+2, se x < -1,
y=|1, se-1<=x<1,

| X*x, se 1 <=x.

*/

if (x<-1){
y = X+2;

}

else if(x <= 0){
y=1;

else {
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3.6. Java - SWICH, CASE

Da mesma forma que /F, o swich ajuda na tomada de decisdo, porém
deve-se usar apenas quando apenas uma entre as condicbes testadas é
verdadeira. Se o valor for diferente de todas essas constantes, entdo o
comando presente sob o rétulo default: é executado, caso este esteja
presente. Por exemplo:

switch ( condicéo ) {
case opgaoi:
c6digo;
case opgao2:
c6digo;
case opcaoN:
c6digo;
default:
c6digo;

int op;
op =2;
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I switch(op) {

| case 1:

' System.out.printin("case 1: op=" + op);

| break;

' case 2:

I System.out.printin("case 2: op=" + op);

| break;

I case 3:

I System.out.printin("case 3" + op);

! break;

I default:

| System.out.printin("default: op nao esta no limite 1..3");
I break;
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4. Comandos de Repeticao

Quando é preciso repetir incondicionalmente um ou mais comandos um
determinado numero de vezes para se obter um resultado, deve-se usar 0s
comandos: for, while e do while

4.1. Java - For

Em certas situacées € preciso lacos de repeticbes nos qual alguma
variavel & usada para contar o numero de iteragoes. Para essa finalidade, ha o
lago for. E a estrutura de repeticdo mais utilizada nas aplicagcoes. Destaca-se
pela inicializagédo, condig¢édo e incremento, logo no inicio da sua estrutura.

for (inicializacdo; condicao; incremento) {
c6digo;
}
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| for (inti=0;i<10;i++) {
| System.out.printin(“ola!");
1
| }
1
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O cdbdigo do for indica claramente que a variavel i serve em especial para
controlar a quantidade de lagos executados.
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4.2. Java - While

A estrutura de repeticdo while repete-se, ou seja, forma um Jloop,
enquanto sua condicao estiver satisfeita, sendo assim, enquanto a condicao for
verdadeira continua-se repetindo.

inicializacao;

while(condicdo) {
c6digo;
incremento;

int idade = 15;

while( idade < 18 ) {
System.out.printin( idade );
idade++;

O trecho dentro do bloco do while sera executado até o momento em que
a condicao idade < 18 passe a ser falsa.
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. Uma das observacdes importantes € sempre certificar que nao ocorra o
| lago infinito j& que ele ndo terminara enquanto a condic¢ao for verdadeira.
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4.3. Java — Do While

Ja o do while sempre sera executado pelo menos uma vez e entdo fara a
verificagcdo da condicdo. Dessa maneira diz-se: faca enquanto a condicao for

verdadeira.
do {

c6digo;
}

while( condicéo );

int idade = 18;

do {
System.out.printin( idade );
idade++;

}
while( idade < 18 );

Diferente do while, este tipo de lagco de repeticdo executa o codigo e em
seguida avalia a expressao condicional. A repeticdo ocorre se o0 valor dessa
expressao for verdadeira. Sendo assim, o cédigo acima representaria um
problema, verifique e resolva-o.
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5. Comandos de Controle e Arrays

5.1. Java - Break

Em certos casos é preciso interromper a execu¢ao de um determinado
bloco de comando, para tal finalidade utiliza-se o comando break.

for (inti=x;i<y;i++) {
if (i % 19 ==0) {
System.out.printin("Achei um namero divisivel por 19 entre x e y");
break;

- e e e e e e e e e e Em e e e e R e e mm e R e Em e R e e mm e mm e e e e e e e e e e e e e ]

r
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
i
]



[ m - —
UNIP - Universidade Paulista
Laboratério de Pratica de Programacao

5.2. Java - Continue

Da mesma maneira, é possivel obrigar o loop a executar o proximo laco.
Para isso utiliza-se 0 comando continue.

for (inti=0;i<100;i++) {
if(i >50 && i < 60) {
continue;
}

System.out.printin( i );

}

O cébdigo acima n&o vai imprimir alguns numeros. Faca este teste.
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5.3. Java - Array

Até agora para usar varios atributos de mesmo tipo, era necessario que
cada um tenha um nome. Por exemplo:

int idade1;
int idade2;
int idade3;
int idade4;
Agora se deve declarar uma matriz (array) de inteiros:
int[] idades;

Uma array € sempre um objeto, sendo assim, o atributo idades € uma
referéncia. E preciso criar um objeto para usar a array.

idades = new int[10];

E criada uma array de 10 posicdes e logo abaixo é atribuido um valor ao
seu endereco.

idades[5] = 10;

idades

10

Veja que a posicao atribuida foi a sexta, pois o Java os indices do array
véao de 0 a n. Onde n é o fim do tamanho de sua array.

Como array sao apenas referéncias, quando é criada ela apenas tem seus
espacgos vazios a espera de valores, conforme cédigo abaixo:

Conta contaNova = new Conta();
contaNova.saldo = 1000.0;
minhasContas[0] = contaNova;

Ou pode-se atribuir o valor diretamente:

minhasContas[1] = new Conta();
minhasContas[1].saldo = 3200.0;
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minhasContas -W

Conta
| o

saldo

conta —® 1000
saldo

3200 rull

rull

rull

rull

rull

rull

null

null

5.3.1. Percorrendo uma Array

Para percorrer um arrai 0 comando mais adequando é o for, que
aprendemos anteriormente:

public static void main(String args[]) {
int[] idades = new int[10];
for (inti=0;i<10;i++) {
idades[i] =i * 10;
}

for (inti=0;i<10;i++) {
System.out.printin(idadesi]);
}

©CoOoNOR~WND -

}

Em casos que ndo sabemos o tamanho do array € utilizado o comando
length Conforme o exemplo abaixo:

1 void imprimeArray(int[] array) {

2 for (inti =0;i < array.length; i++) {
3. System.out.printin(arrayli]);
4 }

5 }

Apoés a criagdo de uma array seu tamanho ndo podera ser mudado, caso
precise de mais espaco é necessario a criacdo de uma nova array.
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7. Anexo A

7.1. Instalacao do JDK em Ambiente Windows

Para instalar o JDK no Windows, primeiro baixe-o no site da Sun, € um
simples arquivo executavel, que contém o Wizard de instalacao.

1) Dé um clique duplo no arquivo de instalagdo e espere até entrar no
wizard de instalacao.

2) Neste tela aceite o contrato da Sun, marcando a opc¢ao “/ accept the
terms in the license agreement’ e clique em “Next’.

i J2SE Development Kit 5.0 Update 7 - License

License Agreement

Please read the following license agreement carefully,

Sun Microsystems, Inc. Binary Code Licenze Agreement A

for the JAVA 2 PLATFORNM STANDARD EDITION DEVELOPMENT KIT 5.0

BELOW TO »'OU ONLY UPON THE CONDITION THAT Y OLU ACCEFT ALL OF THE TERMS
CONTAINED IN THIS BINARY CODE LICENSE AGREEMENT AND SUPPLEMENTAL LICENSE
TERMS (COLLECTNWELY "AGREEMENT™). PLEASE READ THE AGREEMENT CAREFULLY. BY
DOVWNLOADING OR INSTALLING THIS SOFTWARE, Y0OU ACCEPT THE TERMS OF THE
AGREEMENT. INDICATE ACCEPTANCE BY SELECTING THE "ACCEPFT” BUTTON AT THE
BOTTOM OF THE AGREEMENT. IF ¥'OU ARE NOT WILLING TO BE BOUND BY ALL THE TERMS,
SELECT THE "DECLINE™ BUTTOMN AT THE BOTTOM OF THE AGREEMENT AND THE

54

(3T accept the terms in the license agreement:

{1 do not accept the terms in the license agreement

Mext I [ Cancel ]

3) Agora devemos selecionar quais recursos instalaremos junto com o
java (Ferramentas de desenvolvimento, Demonstra¢des, o cédigo fonte e o
proprio java), e onde ele serd instalado (marque esse caminho porque
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i J2SE Development Kit 5.0 Update 7 - Custom Setup

Custom Setup
Select the program features you want installed.

Select optional features to install from the list below. You can change yaour chaoice of features after
installation by using the Add/Remove Programs utility in the Control Panel

Feature Description
125E Development Kit 5.0,
induding private JRE 5.0, This

will require 264 ME on your hard
drive,

Development Tools
Demas

Source Code
Public JRE

Install to:

F:\Program Files\Javaljdk1.5.0_07Y

[ < Badk ][ Mext = ] [ Cancel ]

4) Pronto, agora ele comecgara a instalar o JDK'!

i J2SE Development Kit 5.0 Update 7 - Progress

Installing
The program features you selected are being installed.

Please wait while the Install Wizard installs 125E Development Kit 5.0
ipdate 7. This may take several minutes,

Status:
Copying new files

(NENRNNNANNRNNRANRANNRNNRNNRRNNRRNRRNNR )
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5) Agora ele comecara a instalar o JRE (Java Runtime Environment).

Assim como o JDK, ele também tem algumas opcbes. Deixe como esta e
clique em “Next’.

i& J2SE Runtime Environment 5.0 Update 7 - Custom Setup

Custom Setup

Select the program features you want installed.

The 125E Runtime Environment with support for European languages will be installed. Select
optional features to install from the list below,

Feature Description

R " : . .
o S |runm:r1t The 125E Runtime Environment with
&3 ~ | Support for Additional Languages European languages. This requires
1= ~ | Additional Font and Media Support 131 MB on your hard drive,

Install to:

F:\Program Files\Javaljre1.5.0_07Y

[ Mext » ] [ Cancel ]

6) Neste passo, vocé configura os navegadores para utilizaram o Java,
por exemplo pra rodar um applet.

i J2SE Runtime Environment 5.0 Update 7 - Browser Registration

Browser Registration

Select the browsers you want to register with Java({T™) Plug-In.

Microsoft Internet Explorer

Moszilla and Netscape

You may change the settings later in the Java(TM) Control Panel.

< Back ]| Next > i [ Cancel
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7) Pronto agora ele instalara o JRE.

i& J2SE Runtime Environment 5.0 Update 7 - Progress

Installing
The program features you selected are being installed.

Please wait while the Install Wizard installs 125E Runtime Enviranment 5.0
pdate 7. This may take several minutes,

Status:
Validating install

[------------------------------------------- ]

=

i
Nlj

|.:'|

1
(w1

i& J2SE Development Kit 5.0 Update 7 - Complete

Installation Completed

The Install Wizard has successfully installed 125E Development
Kit 5.0 Update 7. Click Finish to exit the wizard.

Cancel
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i 8) Agora seu JDK esta instalado. Clique em Finish.
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9) Agora vamos criar as variaveis de ambiente. Clique com o bot&o direito
em cima do icone “Meu Computador e selecione a opc¢ao “Propriedades”.

—
) My Documents _
- Power Tweaks b
r[ My Computer
Open

63 My Network Pl CMD Shell
Defragment
Eﬂ Cantrol Panel Explore
Add/Remove Programs
Set Program Acce
Defaits Contral Panel
Device Manager
C ct Ti i
%_,_‘ onnect To Drive Cleanup
Search...
Manage
_ Microsoft Configurator
I"J Search Registry Editor
o Services
¥—J Run...
[Logoff]
[Reboot]
[Shutdown]

}.é Printers and Fax

Map Netwaork Drive. ..
Disconnect Metwork Drive. ..

2 | Log Off ®| o r  Show on Desktop
: — Rename

[ i

=3

10) Agora escolha a aba “Avancado” e depois cliqgue no botdo “Variaveis
de Ambiente”

System Properties

_ System Restore Automatic Updates : [ Remote |
General | ComputerMame | Hardware Advanced

*fou must be logged on as an Administrator to make most of these changes.

Performance

Visual effects, processor scheduling, memory usage, and virtual memany

User Profiles
Desktop settings related to your logon

Startup and Recovery
System startup, system failure, and debugging information

| Environment Variables | [ Ermor Reparting l

[ ok || Cancel |
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11) Nesta tela vocé vera na parte de cima, as variaveis de ambiente do
usuario corrente , e abaixo, as varidveis de ambiente do computador (serve
para todos os usuarios). Clique no botao “New” da parte de baixo

Environment Variables

User variables for Administrator

Variable Value
LANG C
TEMP F:\Documents and Settings\Administrat. ..
TMP F:\Documents and Settings\Administrat. ..
| mew || Edt || Delete

System variables

Variable Value e

ComSpec F:\WINDOWS\system32iond. exe
DEVMGR_SHOW... 1

DEVMGR_SHOW... 1

FP_MO_HOST C... MO

LANG c v

new || Edt || Deete |

I Ok l[ Cancel ]

12) Agora em “Nome da Variavel” digite JAVA_HOME, e em valor da
variavel digite o caminho que vocé anotou no passo 3. Nesta maquina o
caminho é F:\Program Files\Java\jJdk1.5.0_07\, mas na sua maquina
provavelmente vai ser outro como “C:\Arquivos de
Programas\Java\jdk1.5.0_07\". E depois clique em OK.

New System Variable

Variable name: | | |

Variable value; | |

[ Ok H Cancel ]

13) Crie uma nova variavel de ambiente repetindo o passo 11, porém
agora defina o nome da variavel como CLASSPATH e o valor com . (ponto).
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14) Agora ndo vamos criar outra variavel e sim alterar, para isso procure a
variavel PATH, ou Path e clique no botao de baixo “Editar”.

Environment Variables

User variables for Administrator

Variable Value
LAMG C
TEMP F:\Documents and Settings\Administrat. ..
TMP F:\Documents and Settings\Administrat. ..
| mew || Edt || Delete

System variables

Variable Value -

LAMG C

NUMBER_OF_P... 1

0s Windows_MT

Path F:\WINDOWS \system32;F: WINDOWS; ...

PATHEXT .COM; .EXE; .BAT;.CMD; .VBS;.VBE;.15;.... &
| mew || Edt || Delete |

15) Nao mexa no nome da variavel, deixe como est4, e adicione no final
do valor ;%JAVA_HOME%\bin, ndo esqueca do ponto e virgula, assim vocé
esta adicionando mais um caminho a sua variavel Path.

16) Agora abra o prompt e digite javac -version se mostrar a versao do
Java Compiler e algumas opcdes, caso ndo apareca reveja os passos e confira
se nao esqueceu ou pulou nenhum deles.

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
g
! | ok || cancel |
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