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Ementa

Multimidia x Hipermidia: paradigmas e aplicacoes;
Tecnologia das apresentagoes multimidia;
Necessidades de um projeto multimidia;
Elementos presentes numa apresentacao;
Sistemas de auxilio ao desenvolvimento;

Projeto de uma apresentacao;

Multimidia na Internet.




Objetives Gerais

Apresentar as técnicas de desenvolvimento de
apresentacoes multimidia como ferramenta de
disseminacao do conhecimento, sua adequacao ao
mundo tecnologico atual e suas finalidades.




Objetivos Especificos

Utilizar os procedimentos e metodologias para o
desenvolvimento e avaliacao de apresentacoes
multimidia;

Apresentar os padroes de pacotes de auxilio
existentes no mercado e suas aplicacoes;

Estabelecer critérios e estratégias para escolha e
dimensionamento de maquinas e pacotes para um
projeto especifico;

Desenvolver projeto de apresentacao multimidia
completo (com imagens, sons e animacoes).




Conteudo Programatico (1)

Multimidia x Hipermidia;

Multimidia: associacao de varios meios -
sons, imagens, animacoes, graficos, video e
textos, para a apresentacao de informacoes;
Hipermidia: associacao que envolve a
interacao do usuario, que determina atraves

de suas agdoes, a nova pagina ou O nNovo
topico a ser apresentado;




Conteudo Programatico (2)

Meios de Multimidia;

Recursos tecnoldgicos;

Classificacao de apresentacoes e aplicacao;
Interatividade;

Estruturada;

Exploratoria;

Enciclopédias;




Conteudo Programatico (3)

Elementos de Navegacao;
Insercao de midias especiais;
Sons;

Animacoes;

Programas;

Sistemas de autoria;




Conteudo Programatico (4)

Fases do Desenvolvimento de Projeto:
Interface, estrutura, software e tecnologia;
Prototipacao;

Implementacao;
Avaliacao;
Implantacao;
Manutencao e Revisao;
Multimidia na Internet.




Conteudo Programatico (5)

Desenvolvimento de apresentacoes em
laboratorio, e aplicacao de pacotes de
autoria e de linguagens especialistas.
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Softwares:
Delphi;
C++ Builder;

Java;
Flash.




