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Objetivos deste texto (1)Objetivos deste texto (1)

►►Por multimPor multimíídia entenderemos todos os dia entenderemos todos os 
programas e sistemas em que a programas e sistemas em que a 
comunicacomunicaçção entre o homem e computador ão entre o homem e computador 
se dse dáá atravatravéés de ms de múúltiplos meios de ltiplos meios de 
representarepresentaçção de informaão de informaçção, como som e ão, como som e 
imagem animada, alimagem animada, aléém da imagem estm da imagem estáática tica 
jjáá usada nos aplicativos grusada nos aplicativos grááficos.ficos.



Objetivos deste texto (2)Objetivos deste texto (2)

►► A multimA multimíídia requer, especificamente, o dia requer, especificamente, o 
computador como meio de apresentacomputador como meio de apresentaçção, devido ão, devido 
ààs suas caracters suas caracteríísticas sticas úúnicas, como as descritas a nicas, como as descritas a 
seguir:seguir:

►► O acesso não linear: A informaO acesso não linear: A informaçção ão éé rapidamente rapidamente 
acessacessíível de forma nãovel de forma não--linear, ou seja, o usulinear, ou seja, o usuáário rio 
não fica preso a uma seqnão fica preso a uma seqüüência de tempo, como o ência de tempo, como o 
leitor de um livro, o ouvinte de uma palestra ou o leitor de um livro, o ouvinte de uma palestra ou o 
espectador de um filme;espectador de um filme;



Objetivos deste texto (3)Objetivos deste texto (3)

►►A Interatividade: a situaA Interatividade: a situaçção do usuão do usuáário rio 
diante do computador pode não ser a de diante do computador pode não ser a de 
espectador passivo, mas de participante de espectador passivo, mas de participante de 
uma atividade;uma atividade;

►►A integraA integraçção com programa aplicativos: ão com programa aplicativos: 
Dependendo do caso, o computador pode Dependendo do caso, o computador pode 
executar cexecutar cáálculos, pesquisas em bases de lculos, pesquisas em bases de 
dados e outras tarefas normais de qualquer dados e outras tarefas normais de qualquer 
programa aplicativo.programa aplicativo.



EvoluEvoluçção da Comunicaão da Comunicaçção entre ão entre 
homem e mhomem e mááquinaquina



DigitalizaDigitalizaçção da Informaão da Informaççãoão

►► O computador O computador éé um sistema de processamento e um sistema de processamento e 
comunicacomunicaçção de informaão de informaçção, como são tambão, como são tambéém o m o 
telefone, a televisão, o cinema e todos os telefone, a televisão, o cinema e todos os 
mecanismos que exploram riquezas de percepmecanismos que exploram riquezas de percepçção ão 
dos sentidos humanos, principalmente a visão e a dos sentidos humanos, principalmente a visão e a 
audiaudiçção. Isto acontece na medida em que os ão. Isto acontece na medida em que os 
computadores se tornam capazes de suprir seus computadores se tornam capazes de suprir seus 
usuusuáários de fluxos cada vez maiores de informarios de fluxos cada vez maiores de informaçção ão 
representada por imagem e som, grarepresentada por imagem e som, graçças as àà
evoluevoluçção da tecnologia digital.ão da tecnologia digital.



Ambientes TextuaisAmbientes Textuais

►► Os computadores primitivos, por limitaOs computadores primitivos, por limitaçções de ões de 
tecnologia, exibiam uma linha de texto de cada tecnologia, exibiam uma linha de texto de cada 
vez, porque usavam teletipos ou mvez, porque usavam teletipos ou mááquinas de quinas de 
escrever como terminais.escrever como terminais.

►► Como heranComo herançça desse tempo, ainda usamos a desse tempo, ainda usamos 
programas importantes orientados para linhas, programas importantes orientados para linhas, 
como interpretadores de comando DOS e do como interpretadores de comando DOS e do 
UNIX. Uma linha tUNIX. Uma linha tíípica equivalia a 48 caracteres , pica equivalia a 48 caracteres , 
sendo este portanto o tamanho da unidade de sendo este portanto o tamanho da unidade de 
interainteraçção.ão.



Ambientes GrAmbientes Grááficosficos

►►Os dispositivos orientados a telas são Os dispositivos orientados a telas são 
endereendereçáçáveis por caracteres: Programas e veis por caracteres: Programas e 
usuusuáários podem atingir caracteres situados rios podem atingir caracteres situados 
em qualquer posiem qualquer posiçção da tela, sem obedecer ão da tela, sem obedecer 
ao fluxo de linhas. Ambientes grao fluxo de linhas. Ambientes grááficos ficos 
requerem dispositivos grrequerem dispositivos grááficos endereficos endereçáçáveis veis 
por ponto: deve ser posspor ponto: deve ser possíível atingir os vel atingir os 
pontos individuais que formam as imagens.pontos individuais que formam as imagens.



Ambientes MultimAmbientes Multimíídiadia



Emprego da AnimaEmprego da Animaççãoão

►►Os ambientes baseadas na imagem animada Os ambientes baseadas na imagem animada 
representam um passo seguinte no representam um passo seguinte no 
relacionamento entre homem e relacionamento entre homem e 
computador. Um ingrediente essencial dos computador. Um ingrediente essencial dos 
sistemas animados sistemas animados éé a introdua introduçção do ão do 
movimento em tempo real. Em ambientes movimento em tempo real. Em ambientes 
sem figuras animadas, a atualizasem figuras animadas, a atualizaçção da tela ão da tela 
poderia levar atpoderia levar atéé 2 segundos e ainda ser 2 segundos e ainda ser 
considerada confortconsiderada confortáável pelos usuvel pelos usuáários.rios.



Emprego do SomEmprego do Som

►► O outro ingrediente adicional da tecnologia O outro ingrediente adicional da tecnologia 
multimmultimíídia dia éé a utilizaa utilizaçção do ouvido humano ão do ouvido humano 
como via de comunicacomo via de comunicaçção. O fluxo auditivo ão. O fluxo auditivo 
de informade informaçção ão éé muito mais lento que o muito mais lento que o 
visual, mas visual, mas éé essencialmente dinâmico. O essencialmente dinâmico. O 
som sempre flui no tempo real, enquanto a som sempre flui no tempo real, enquanto a 
imagem pode ser estimagem pode ser estáática. O ouvido tica. O ouvido 
humano humano éé extremamente sensextremamente sensíível a vel a 
pequenas deformapequenas deformaçções temporais do som, e ões temporais do som, e 
mais ainda a descontinuidades.mais ainda a descontinuidades.



SubstituiSubstituiçção da Mão da Míídia Convencionaldia Convencional

►► A tecnologia multimA tecnologia multimíídia pode ser usada para dia pode ser usada para 
substituir msubstituir méétodos manuais ou analtodos manuais ou analóógicos de gicos de 
tratamento da imagem e som. Ttratamento da imagem e som. Téécnicas de cnicas de 
processamento digital do som e de animaprocessamento digital do som e de animaçção por ão por 
computador podem ser usadas para conseguir computador podem ser usadas para conseguir 
resultados semelhantes aos de ferramentas resultados semelhantes aos de ferramentas 
convencionais, com menor custo ou esforconvencionais, com menor custo ou esforçço; e o; e 
podem ser usadas para conseguir resultados e podem ser usadas para conseguir resultados e 
efeitos que não podem ser obtidos com mefeitos que não podem ser obtidos com méétodos todos 
tradicionais.tradicionais.



Produtos MultimProdutos Multimíídia (1)dia (1)

►►Maior uso do potencial da tecnologia Maior uso do potencial da tecnologia 
multimmultimíídia dia éé conseguido quando o prconseguido quando o próóprio prio 
computador computador éé usado como instrumento de usado como instrumento de 
apresentaapresentaçção do material. Para ão do material. Para 
apresentaapresentaçções e espetões e espetááculos, pode se usar culos, pode se usar 
o computador em combinao computador em combinaçção com discos e ão com discos e 
fitas de fitas de ááudio e vudio e víídeo, microfones e deo, microfones e 
sistemas de som, câmeras de vsistemas de som, câmeras de víídeo, deo, 
projetores e meios de comunicaprojetores e meios de comunicaçção de voz, ão de voz, 
vvíídeo e dados.deo e dados.



Produtos MultimProdutos Multimíídia (2)dia (2)

►► Os computadores são normalmente bem mais Os computadores são normalmente bem mais 
baratos que os usados na criabaratos que os usados na criaçção do material. ão do material. 
Naturalmente, o mesmo ocorre com o Naturalmente, o mesmo ocorre com o 
desenvolvimento com ferramentas convencionais. desenvolvimento com ferramentas convencionais. 
Entretanto, os computadores multimEntretanto, os computadores multimíídia permitem dia permitem 
que o usuque o usuáário interfira na apresentario interfira na apresentaçção de forma ão de forma 
muito mais profunda do que, por exemplo, muito mais profunda do que, por exemplo, 
apertando os botões de um aparelho de som ou apertando os botões de um aparelho de som ou 
vvíídeo. Os programas que permitem ao deo. Os programas que permitem ao 
computador fazer as apresentacomputador fazer as apresentaçções e interagir ões e interagir 
com seus usucom seus usuáários são os produtos multimrios são os produtos multimíídia. dia. 



Produtos MultimProdutos Multimíídia (3)dia (3)

►►Os produtos multimOs produtos multimíídia podem ser usados dia podem ser usados 
para permitir ao usupara permitir ao usuáário, diferentes graus rio, diferentes graus 
de interade interaçção, tais como:ão, tais como:

►►Percorrer material audiovisual de forma Percorrer material audiovisual de forma 
nãonão--linear;linear;

►►Consultar, pesquisar e atualizar material Consultar, pesquisar e atualizar material 
armazenado em bases de dados armazenado em bases de dados 
audiovisuais;audiovisuais;



Produtos MultimProdutos Multimíídia (4)dia (4)

►►Gerar material audiovisual em tempo real, Gerar material audiovisual em tempo real, 
seja a partir de suas solicitaseja a partir de suas solicitaçções e ões e 
respostas, seja a partir de dados recebidos respostas, seja a partir de dados recebidos 
de instrumentos fde instrumentos fíísicos;sicos;

►►Efetuar simulaEfetuar simulaçções de sistemas fões de sistemas fíísicos, com sicos, com 
menor ou maior grau de realismo.menor ou maior grau de realismo.


