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Parte I - Orientacoes Gerais para Elaboracao dos Documentos

A seguir, orientacdes fundamentais para a elaborag¢dao dos documentos do projeto, tendo
em vista a complexidade inerente neste processo.

Este roteiro segue os procedimentos conforme os templates e exemplos fornecidos.
1. Proposta de Especificacao de Software

Esse padriao descreve uma estrutura de Proposta de Especificacao de software (PESw).
No Praxis, esse documento € tipicamente produzido através da execugdo das primeiras
atividades do fluxo de Requisitos, dentro da iteracdo de Ativacdo, na fase de
Concepc¢ao.

O objetivo principal dessa proposta € delimitar e dimensionar o esfor¢co da fase de
Elaboragdo. Isso € particularmente importante para justificar, perante o cliente, o preco
dessa fase. Além disso, procura-se deixar claro o esforco que o préprio pessoal do
cliente terd de fazer, participando das atividades de Requisitos e talvez de Andlise,
durante a Elaboracao.

Esse padrdo € apenas indicativo. Dependendo do tipo de relacionamento com o cliente,
do produto e do projeto, pode ser necessdrio apresentar uma proposta muito mais
detalhada. Nesse caso, recomenda-se anexar as se¢Oes pertinentes das partes inicias da
Especificagdao dos Requisitos do Software e do Plano de Desenvolvimento do Software.
E possivel também dispensar esse documento e partir diretamente para o preenchimento
das partes iniciais da Especificacio dos Requisitos do Software e do Plano de
Desenvolvimento do Software.

A Proposta de Especificacdo de Software é o unico artefato do Praxis que,
normalmente, ndo é atualizado ao longo do projeto e, portanto, ndo € mantido sob
Gestao de Configuragdes.

Consulte o exemplo MERCI correspondente, que acompanha os templates.

Mais orientacdes, Capitulo 13 do livro texto, paginas 339 4 342

2. Especificacao de Requisitos de Software

A Especificagdo de Requisitos do Software (ERSw) resulta do fluxo de Requisitos,
parte do processo Praxis. Esse fluxo come¢a com a definicio de um problema, que é
descrito em uma Proposta de Especificacdo do Software, e termina com uma
Especificagdo dos Requisitos do Software, que descreve, de forma detalhada, um
conjunto dos requisitos que devem ser satisfeitos por uma solu¢dao implementével para o
problema.

As atividades de Gestao de Requisitos continuam durante toda vida do produto, tanto

para manter a consisténcia entre os requisitos e os demais documentos do produto como
para incorporar de forma controlada possiveis modificacdes nos requisitos.
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Esse padrdao ndo cobre aspectos de sistema externos ao software. Quando for o caso,
esses aspectos devem ser especificados em documentos separados. Isso ¢é
particularmente importante nos projetos que envolvem bancos de dados. O povoamento
e o controle da quantidade dos bancos de dados sdo considerados como fora do escopo
do software, embora possam ser parte efetiva de um projeto de desenvolvimento de um
sistema. O mesmo vale para aspectos de hardware e redes de comunicacao.

Define-se aqui a estrutura para a Especificagdo dos Requisitos do Software. Nenhuma
secdo deve ser omitida, mantendo-se a estrutura de numeracdo aqui indicada; secoes
ndo-pertinentes ao projeto em questdo devem ser indicadas com a expressao “Nao
aplicavel”. Isso tem por objetivo manter a numeragdo correta de todas as subsecdes, o
que serd muito importante para referéncia aos itens em outros documentos, como listas
de revisdo.

Excetuam-se da regra acima as subsecOes finais de cada secdo que possam ser omitidas
sem alterar a numeracdo. Por exemplo, suponha-se que na Secdo 3.1.1.1, que
normalmente teria seis subsegdes, as Subsecodes 3.1.1.1.2, 3.1.1.1.5 e 3.1.1.1.6 ndo
sejam aplicdveis. Nesse caso, as Subsecoes 3.1.1.1.5 e 3.1.1.1.6 podem ser
simplesmente omitidas, mas a Subsecdo 3.1.1.1.2 deve conter a expressdo “Nao
aplicavel”.

Define-se também um roteiro para revisao da Especificacdo dos Requisitos do Software.
Esse roteiro define os passos que devem ser seguidos na realizacdo dessas revisoes, €
aplica-se principalmente 4 revisdo técnica que o Praxis requer para o final da fase da
Elaboracgdo. Esse roteiro inclui uma lista de conferéncia para a verificacdo do Modelo de
Andlise do Software, cuja versdo impressa deverd ser anexada na Secdo 4 da
Especificagdo dos Requisitos do Software.

Consulte o exemplo MERCI correspondente, que acompanha os templates.

Mais orientacdes, Capitulo 14 do livro texto, paginas 343 4 372

3. Descricao de Desenho de Software

A Descri¢cdo do Desenho de Software (DDSw) € o principal documento resultante do
fluxo de Desenho do processo Praxis. Esse fluxo tem como insumo a Especificacdo de
Requisitos do Software, que descreve, de forma detalhada, um conjunto de requisitos
que define uma solucao implementdvel para um problema. A Descricdo do Desenho do
Software (DDSw) estabelece a estrutura com que o produto deverd ser implementado
para satisfazer aos requisitos. Essa descri¢ao inclui as seguintes partes:

e O desenho externo, que descreve a visdo que os usudrios terdo do produto e a
maneira como os usudrios interagirdo com o produto;

® O desenho interno, que descreve as partes logicas e fisicas do modelo, suas
interconexodes € a maneira como interagem entre si € com sistemas externos;

¢ O plano das liberagdes, que descreve como a fase de Construcdo € particionada em
liberacoes.

A Descricio do Desenho do Software tipicamente evolui durante a Construcio,
juntamente com a Descricdo dos Testes, o Modelo de Desenho, o Cddigo Fonte, o
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Coédigo Executavel e a Bateria de Testes de Regressdo. Apds cada iteragdo, haverd
novas versoes desses artefatos, que formarao uma linha de base do projeto.

Ao longo de sua evolu¢ao, a DDSw deve manter varios niveis de consisténcia:

¢ Interna, entre as diferentes visdes e os niveis de detalhamento do desenho proposto;

e Para trds, com cada elemento de desenho colaborando para a realizacdo de um ou
mais requisitos, e com os casos de uso e elementos de anélise que os expressam;

e Para frente, com cada elemento de desenho sendo implementado por meio de
codigo, verificado por meio de testes e documentado para os usudrios, no caso de
elementos de desenho externo.

Define-se aqui a estrutura para a Descri¢do do Desenho do Software. Nenhuma secao
deve ser omitida, mantendo-se a estrutura de numerag¢do aqui indicada; secdes nao-
pertinentes ao projeto em questdo devem ser indicadas com a expressdo “Nao
aplicavel”.

Apresentam-se também listas de conferéncia para revisdo do material de desenho. No
Praxis padrdo, essas revisoes incluem a revisdo técnica da Descricdo do Desenho e a
inspecao do desenho externo e interno, expressas na Descri¢do do Desenho e no Modelo
de Desenho.

Consulte o exemplo MERCI correspondente, que acompanha os templates.

Mais orientacdes, Capitulo 17 do livro texto, paginas 409 4 442

4. Descricao dos Testes do Software

A Descricao dos Testes do Software (DTSw) retine os documentos redigidos antes da
execugdo dos testes, contendo os seus planos e especificagdes. A DTSw pode ser
alterada ao longo do projeto, fazendo parte das suas linhas de base.

O documento de Descri¢do dos Testes do Software (DTSw) € composto das seguintes
partes:

e Os Planos de Testes, que registram os dados relativos ao planejamento de uma
bateria de testes a ser executada.

® As Especificagoes de Testes, que descrevem os detalhes de cada tipo de teste que
faz parte de uma bateria.

Consulte o exemplo MERCI correspondente, que acompanha os templates.

Mais orientacdes, Capitulo 18 do livro texto, paginas 443 4 462

5. Manual do Usuario do Software
Esse padrdao tem o objetivo de fornecer as regras minimas que devem ser seguidas pela

estrutura e pelo contetido informativo de um manual de usudrio. Sdo abordados aspectos
relacionados a manuais impressos € on-line. Esse conjunto de recomendacdes e regras
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deve ser suplementado com manuais de estilo especificos para determinados ambientes
de desenvolvimento e tipos de produto.

Consulte o exemplo MERCI correspondente, que acompanha os templates.

Mais orientacdes, Capitulo 20 do livro texto, paginas 493 4 500

6. Plano de Desenvolvimento de Software

Esse padriao estabelece o formato e o conteido de Planos de Desenvolvimento do
Software. Um Plano de Desenvolvimento do Software (PDSw) deve fornecer a base
para o acompanhamento e controle do projeto, até a colocacdo de seus resultados em
operacdo. No Praxis padrao, o PDSw deve comecar a ser escrito o mais cedo possivel,
pelo menos parcialmente; no final da Elaboracdo, ele deve conter os elementos
necessdrios para a decisdo de levar adiante as fases de Construcio e Transi¢cdo de um
projeto de software, nos termos propostos pela Especificacao de requisitos do Software.

O PDSw € de responsabilidade do gerente do projeto, e deve ser submetido a Geréncia
Executiva do fornecedor. Esta o repassard ao cliente, no todo ou em parte, conforme
contratado. Para conformidade com os principios do SW-CMM, deve-se comunicar a
todos os participantes do projeto pelo menos as partes que lhes dizem respeito. Esses
participantes devem decidir se os comprometimentos assumidos pelo PDSw, no que
lhes diz respeito, sdo vidveis. A assinatura de aprovacdo na pagina de titulo do PDSw
implica essa aceitacao.

O formato apresentado é adequado para um Plano de Desenvolvimento do Software
confeccionado manualmente. Muitos dados apresentados aqui sdo extraidos de outros
artefatos, como a memoria de Planejamento do projeto de Software, ou uma planilha de
defini¢do do processo. Caso esses artefatos sejam substituidos por repositérios baseados
em bancos de dados de projeto, pode ser conveniente automatizar a emissao desse plano
a partir desses repositorios.

Consulte o exemplo MERCI correspondente, que acompanha os templates.

Mais orientacdes, Capitulo 21 do livro texto, paginas 501 4 520

7. Plano da Qualidade de Software

Este padrdo estabelece o formato e o conteido de Planos da Qualidade de Software
(PQSw). Um Plano da Qualidade de Software deve fornecer a base para o
acompanhamento do projeto por parte do Grupo de Garantia da Qualidade de Software
e de outros grupos de suporte.

A elaboragao do Plano da Qualidade de Software € de responsabilidade do gerente do
projeto, com assessoria do Grupo de Garantia da Qualidade de Software. O Plano da
Qualidade de Software deve ser submetido a Geréncia executiva. Esta o repassard ao
cliente, no todo ou em parte, conforme contratado.

O Plano da Qualidade de Software deve ser revisado sempre que o Plano de
Desenvolvimento de Software o for, de modo a manter-se consistente com ele.
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Normalmente deve ser feita pelo menos uma revisio do plano da Qualidade de Software
ao final da iteracdo de Desenho Implementdvel, para preenchimento de detalhes
relativos ao c6digo cuja implementacgdo € prevista para as Liberagdes.

O formato apresentado é adequado para um Plano da Qualidade do Software
confeccionado manualmente. Muitos dados apresentados sdo extraidos de outros
artefatos, como a Memoria de Planejamento do Projeto de Software, ou uma planilha de
defini¢dao do processo. Caso esses artefatos sejam substituidos por repositérios baseados
em bancos de dados de projeto, pode ser conveniente automatizar a emissao desse plano
a partir desses repositorios.

No CMM, o tipo de plano aqui descrito é chamado de Plano de Garantia da Qualidade
de Software (Software Quality Assurance Plan), sendo o nome Plano da Qualidade
(Software Qualidade Plan) usado para planos que incluem metas quantitativas de
qualidade, caracteristicas de organizagdes dos niveis 4 e 5. Nao serd feita essa distingdo;
essas metas, se disponiveis, poderdo ser lancadas na secdo 2.5, Normas, praticas e
métricas.

Consulte o exemplo MERCI correspondente, que acompanha os templates.

Mais orientacdes, Capitulo 22 do livro texto, paginas 521 4 534
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Metodologia Praxis
http://www.wppf.uaivip.com.br/praxis/

Parte II — Processos Fundamentais da Engenharia de Software

Para complementar a base de conhecimento para a elaboracdo do projeto, observe as
fases do projeto analogamente a metodologia RUP.

http://www.noginfo.com.br/arquivos/ES 06 RUP.zip

Bons Estudos!
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