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Laboratério de Programacio
Loop

Para exercitar a criagdo de Loop, utilizaremos o exemplo de calculo da tabuada.

Para o lay-out:

7‘ Tabuada _ O]

= Tabuada =
—Dhgite um nomera:

0 <l

Calcula

Limpa

Apos criar e implementar o codigo o sistema devera promover a seguinte saida:

7‘ Tabuada H[=]

= Tabuada =

Trl=2 —Digite um nomeno:;

2uZ=4
2w3=E |2
2ud=8
2x5=10
ZuB=12
2u¥=14
2x8=1F -

2x9=18 Limpa |

2wl10=20

Seguir os seguintes passos:

Adicione um SpinEdit para receber o nimero que fara a multiplicacao.
Adicione dois botdes. 1 para calculo e outro para limpar.

Adicione o objeto ListBox.

Declare as variaveis necessarias.

Utilize uma estrutura de repeti¢ao para adicionar no ListBox.
Propriedade Items

Método Add

Pronto, sua aplicagdo esta concluida!!!
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