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Diagrama de Classe – Parte I

Por Marcelo Nogueira

O Diagrama de Classe descreve tipos de objetos e relacionamentos.

As Classes definem os tipos de objetos que existem dentro do sistema. As Classes podem ter atributos que são geralmente membros de dados primitivos de objetos e operações definidoras de métodos que podem ser aplicados sobre os objetos.


A visibilidade de atributos e operações de outros objetos pode ser definida, igualmente a suas assinaturas, incluindo tipos, valores padrão, parâmetros, tipos de parâmetro e tipos de retorno.


Os relacionamentos de objetos entre classes evidenciam que tipos de vínculos existem entre objetos, e definem restrições sobre esses vínculos incluindo a quantidade relativa de instâncias vinculadas por uma associação.


Diagramas de classe também mostram pacotes que agrupam classes, dependências entre classes e dependências entre pacotes que as contém.


Relacionamentos de generalização ou especialização que correlacionam classes em um relacionamento do tipo supertipo ou subtipo também podem ser incluídos.


Um típico modelo estático geralmente consistirá de muitos diagramas de classe que, tomados em conjunto, definem a estrutura estática do sistema.


De forma que eles são organizados dependerá principalmente da arquitetura do sistema.


Os conceitos e linhas neste diagrama são:

· Classe

· Objeto

· Classe

· Classe Parametrizada

· Restrições

· Pacotes

· Relacionamento

· Associação

· Objeto Associativo

· Agregação

· Composição

· Generalização

· Dependência

· Interfaces

Alguns elementos-chave relativos a diagramas são comumente encontrados nos diagramas UML.

Por se tratar do diagrama mais rico em exemplos, dividiremos em vários artigos para poder conceituá-los com mais conteúdo e abrangência.

Até o próximo...
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