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Linguagem de Modelagem Unificada

Diagrama de Classe – Parte II

Por Marcelo Nogueira
Dando prosseguimento ao último artigo, continuaremos abordando o diagrama de Classe.

Alguns elementos-chave relativos a diagramas são apresentados na Figura 1.

A nota com linha pontilhada conectando ao outro elemento da UML é um mecanismo de inserção de comentários textuais no diagrama.

Restrições são representadas por comentários compreendidos entre chaves.

O comentário pode conter qualquer coisa.Estereótipos são utilizados para criar um novo tipo de elemento UML.
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Figura 1 – Elementos comuns da UML.


Uma classe representa entidades com características e comportamentos comuns,ou seja , atributos, serviços, regras e relacionamentos.Para melhor compreensão vamos descrever como objetos, classes e classes parametrizadas são documentadas na UML.


Na figura 2, mostramos como os objetos são representados na UML.


Um objeto é ilustrado como um retângulo tendo o nome sublinhado. O nome integral de um objeto é o nome do objeto e o nome da classe, separados por dois pontos.Em alguns casos, o nome do objeto ou o nome da classe não estão presentes.Em todos os casos, o nome do objeto está sublinhado para distingui-lo de uma classe.
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Figura 2 – Notação UML para objetos.

Reconhece-se na UML que uma classe pode aparecer em múltiplos diagramas.

Um resultado dessa possibilidade é que diferentes diagramas podem suprimir todos ou alguns atributos ou operações.Caso seja fornecido um único atributo ou operação, o retângulo para a classe é particionado em três divisões.

Uma divisão vazia não indica que não haja quaisquer atributos ou operações associadas com a classe, mas somente que eles não estão sendo mostradas naquele diagrama em especial.

Na figura 3, apresentamos dois modos pelos quais as classes são representadas nos diagramas UML.

O primeiro exemplo revela como uma classe é representada quando os atributos e as operações a ela associadas são suprimidos. 

O segundo exemplo, o nome da classe aparece na divisão superior, os atributos, na divisão intermediária, e as operações, na divisão inferior.

Atributos são especificados de acordo com a seguinte notação:

Visibilidade nome:tipo = valor padrão
Em que:

· Visibilidade é pública(+), protegida(#), ou privada(-).

· Nome é uma cadeia de caracteres (String) pela qual o atributo é identificado.

· Tipo é o tipo de atributo.

· Valor padrão é um valor designado ao atributo a menos que de outra forma especificado.

No mínimo, o valor do atributo deverá ser especificado.Os outros campos são opcionais.Um atributo derivado, aquele que é calculado em vez de ser armazenado, é indicado por um símbolo de barra ’ / ’ anterior a declaração do atributo.
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Figura 3 – Representações para as classes.


Operações são especificadas de acordo com a seguinte notação:

Visibilidade nome(lista de parâmetros) :

Tipo de retorno [ propriedade-string]
Em que:

· Visibilidade é pública(+), protegida(#), ou privada(-).

· Nome é uma String que identifica a operação.

· Lista de parâmetros contém parâmetros separados por vírgula.

Continuaremos no próximo com mais diagrama de Classe.
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