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Padrédo de Proposta de Projeto de Multimidia

1 Introducéo

A Proposta de Projeto de Multimidia é o documento de ativacdo de um projeto de produto
de multimidia. Este produto, tipicamente, consistira de um sitio Web ou alguma outra forma
de titulo em hipermidia. A Proposta de Projeto de Multimidia € o artefato inicial de um
processo personalizado para produtos de multimidia.

Este processo é orientado para produtos nos quais as atividades de programagédo tém pesos
relativamente pequenos dentro do esforco do projeto. Produtos que dependem
predominantemente da construcdo de software devem ser desenvolvidos, de preferéncia,
utilizando-se um processo mais genérico de Engenharia de Software. Além disso, 0 processo
€ orientado para projetos de curta duracao (até trés meses), realizados por equipes pequenas.

Uma vez aprovada pelo cliente, a Proposta de Projeto de Multimidia servird de insumo paraa
fase de Elaboracéo do projeto. Esta fase produzira a Especificacdo de Requisitos e o Plano de
Desenvolvimento deste projeto.

2 Conteudo da proposta

21  Missdodo produto

Descrever os objetivos do produto que devera ser desenvolvido. De preferéncia, deve-se usar
um Unico parégrafo que sintetize a missao do produto. A declaragdo da missdo deve cumprir
0S seguintes objetivos:

delimitar as responsabilidades do produto;
delimitar o escopo do produto;

sintetizar o comprometimento entre cliente e fornecedor.

22 Listadefuncbes

Listar as funcfes basicas do produto. Cada funcdo deve sintetizar uma interacdo completa
entre o usuario e o produto; portanto, funcdes parciais ndo devem ser listadas.

Sdlientar a prioridade relativa das funcles, se possivel classificando-as em essenciais,
desgjaveis e opcionais. Descrever as necessidades a que se pretende atender e os beneficios
esperados, se possivel desdobrados por funcéo.

No caso de nova versdo de produto existente, listar tanto as funcgdes existentes, modificadas
ou ndo, como as funcbes que se pretende acrescentar. Ressaltar 0 que muda em relagédo a
versdo anterior.

23 Requisitosdequalidade

Descrever cs aspectos mais importantes das caracteristicas ndo funcionais ou requisitos de
gualidade do produto a ser entregue. Exemplos de requisitos de qualidade sdo requisitos de
desempenho, ambientes de operagao desejados etc.



Processo Personalizado para Projetos de Multimidia

SO devem ser incluidas caracteristicas especificas, significativas e mensuraveis do produto

proposto, que sgjam imprescindivels para sua aceitacdo, evitando-se mencéo a caracteristicas
genéricas de qualidade, que qualquer produto de multimidia deva ter (por exemplo, sera fécil

de usar, de manutencao barata, confiavel etc.).

24  Metasgerenciais
Descrever as metas e limitacfes de ordem gerencial que se desgja atingir, tais como:

prazos maximos,
custos maximos,
restricdes legais;

padrdes que devam ser adotados.

25  Outrosaspectos
Incluir outras informacdes de valor estratégico, tais como;

1. limitagBes de escopo do produto;
2. possiveisinterfaces com outros produtos;

3. questbes pendentes, que devam ser esclarecidas durante a fase de Elaboracéo.

26  Estimativade custose prazospara a Elaboracdo

Estimar custos e prazos para a especificacdo do produto, indicando-se, com a melhor precisdo
possivel, as tarefas que fazem parte fase de Elaboracdo, 0s recursos necessarios e 0s custos
envolvidos. Indicar clara e detalhadamente como serd a participacdo do cliente nesta fase,
prevendo-se as reuni 8es necessarias.



